


EDITORIAL

Mit dieser Sondernummer der Zeitschrift CHINESISCHES SCHACH, die vom
XIANGOI e.V. in Berlin herausgegeben wird, mochten wir unsere Freunde
und Mitglieder iiber die Ereignisse der letzten drei Monate und uber
unsere zukiinftigen Planungen informieren, da der Ute Schiller - Ver-
lag, bei dem wir bisher die Zeitschrift XIANGQI drucken liefen, die
weltere Auslieferung wegen finanzieller Schwierigkeiten zumindest vor-

erst eingestellt hat.

Wir sind eben nach wie vor ein kleiner Verein mit beschrankten finan-

ziellen ‘Moglichkeiten; andrerseits haben uns die vielen Briefe und
telefonischen Anfragen, die wir erhielten, darin bestdtigt, nicht
aufzuhdren und die Moglichkeiten, die wir haben,nicht vorbeigehen

zu lassen.

Der XIANGQI e.V. hat in den drei Jahren seines Bestehens eine Pionier-
arbeit bei der Verbreitung des Chinesischen Schachs geleistet, die

vom Asiatischen wie Chinesischen XIANGQI - Verband entsprechend ge-
wiirdigt worden ist. Schon zweimal konnten Spieler aus Berlin an
Turnieren in der VR China teilnehmen und kamen zum Gegenbesuch
chinesische Grofmeister nach Berlin, um ihre Spielkunst zu demon-
strieren und sich von unseren Fortschritten zu iberzeugen. Auch die-
ses Jahr wollen sie im Rahmen einer Europatournée bei uns vorbeischauen.
Der genaue Zeitpunkt steht noch nicht fest, vermutlich wird es eine
Woche im Juli seinSie sind auch gerne bereit, andere Stadte in der BRD
zu besuchen, sofern sich eine Gruppe zu ihrer Bewirtung zusammenfindet.

Unbedingt festhalten wollen wir an unserer Absicht, bei uns 1n Berlin
zu Ostern ein Turnier mit Gasten aus Frankreich, England und der BRD
zu veranstalten. Wir wollen dieses Treffen gleichzeitig dazu nutzen,

in personlichem Gesprach die Aufnahme eines bundesweiten Spielbetriebs

zu erortern.

Herzlichst




De utsche Mannschaft flog zum Pokalspiel nach China

Zehn Nationen spielten um sieben Sterne

- —

Vom 1. bis 28. November hielt sich eine
Delegation des XIANGQI e.V. in der
VR China auf. In Chengdu, Provinz
Szechuan, fand vom 3. bis 11. November
zum dritten Mal das Turnier um den
"7-Sterne-Pokal” statt. Es handelt sich
dabei um ein internationales Einladungs-
turnier, veramstaltet vom XIANGQI-BUND
DER VR CHINA, der diesmal seine ECin-
ladungen nach Kanada, England, Frankreich,
Thailand, Singapur, Hongkong, Macao,
Japan, den Philippinen, den Vereinigten
Staaten von Amerika und der
Bundesrepublik  Dentschland verschickt
hatte. Bis auf die franzésischen XQ-
Freunde, die leider absagen muBten,
entsandte jedes Land ein oder zwei
Delegationen seiner besten Spieler. Der
"7-Sterne-Pokal” gilt wegen der Teilnahme
einer chinesischen B-Nationalmannschaft
auch als Gradmesser fiir das Niveau des
XIANGQI auBerhalb Chinas.

Von Seiten unseres Vereins flogen
Alexander Paatsch und Martin Krause als
Spieler, Alf Trenk als Berichterstatter und
Rainer Schmidt - der bereits letztes Jahr
am Turnier teilgenommen hatte - als
Delegationsleiter mit. Aus Baden-Baden
kam Herr Huang Xuekong als bester
XIANGQI-Spieler in Deutschland.

Mit  ganz besonderer Freude konnten

wir Dr. Robert Hiibner auf die Gisteliste
unserer Delegation setzen. Robert Hiibner,
der sich schon seit lingerem theoretisch
mit XIANGQI beschiftigt, hatte bereits im
Juni des letzten Jahres beim Besuch einer
chinesischen XQ—GroBmcisterdelegation in
Berlin (unter ihr der mehrfache chinesische
Landesmeister Hu Ronghual erfreuat die
Gelegenheit zu praktischem Spiel wahrpe-
nommen, den Kontakt mit uns auf-
rechterhalten und wollte nun seine bisher
erworbenen Kenntnisse in einem ernsthaften
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Wettkampf erproben. Lin weiterer Zweck
unserer Reise war, das XIANGQI- und
Schachleben in der VR China kennenzu
lernen, mehr iiber Wettkidmpfe, Turnicre
und Ausbildung zu erfahren, Spicler
kennenzulernen und uns iiber die Popu-
laritat des XIANGQ! in China, die sehr
groB ist, eine eigene Anschanung zu
bilden.

Um es gleich vorwegzunehmen: auf diesem
Gebiet wurde unsere Reise ein voller
Erfolg. Der Chinesische XIANGQI-Bund
und spiter der SCHACHBUND DER VR
CHINA kamen allen unseren Wiinschen
nach Begegnungen, Besichtigungen wund
Gesprachen grofziigiy entgegen und ge-
stattete uns so einen tiefen Einblick in
diesen Teil des chinesischen Sport- und
Kulturbetriebes.

In Chengdu besuchten wir die Akademie
fiir XIANGQI-, Schach- und Go-Meister,
die, einem Internat ahnlich, am Stadtrand
in freundlicher Umgebung angesiedelt ist.
Liu Shilan, die internationale FrauengroB-
meisterin iin Schach (0. der Weltrangliste)
und andere bekannte Personlichkeiten
der internationalen  Schachszene, wie
Ma Hongding, wohnen dort und trainieren
taglich. Am meisten setzten uns aber die
jungen 14 16 jahrigen XIANGQI- und
Schachtalente in Erstaunen, die in Freund
schaftspartien Robert Hitbner und unseren
Spielern Proben ihres Konnens gaben

Nette private Kontakte ereaben sich am
Rande. So lernten wir wahrend des Stadt-
bummels den Besitzer eines Kkleinen
Speiserestaurants als Teilnehmer der
XIANGQI - Stadtmelsterschaft kennen, der
es sich zur Ehre gereichen lieB, mit uns
fiir das Turnier zu trainieren. Es wurde
uns zur kleinen Gewohnheit, vor und
wahrend des Turniers zum Abendessen bei
ihm vorbeizuschauen und - nachdem das
Geschirr abgeraumt war - die XIANGOQI-
Bretter auszupacken,und einige Partien zu
spielen. Wir staunten alle iiber das
Schachtalent Robert Hiibners, der aus der
relativ geringen Anzahl der Partien, die er

“CHENGDU CHINA-

mit diesemm  Amateur spielte, einen
amfangreichen Nutzen fiir den spateren
Wettkampf zog.

Am Turnier selber, das in sieben Runden
nach dem Schweizer System gespielt
wurde, nahmen 28 Spieler aus den oben
genannten Landern teil. Eine Stunde
Bedenkzeit stand den Spielern zur Ver-
figung, anschlieBend fiir zehn Ziige zehn
Minuten. Gespielt wurden zwei Partien pro
Tag, was fiir manche dann Hangepartien
nach dem Abendessen bis 22.00 oder 23.00
Uhr bedeutete. Die Teilnehmer waren in
den meisten Fallen - auch aus Kanada und
den USA - chinesischer Herkunft; was
kein Wunder ist, wenn man bedenkt, daB
chinesische Kinder schon mit sechs bis
neun Jahren anfangen “ihr" Spiel zu
spielen. Es wird noch einige Zeit dauern
bis man in Amerika und FEuropa das
Spielniveau erreichen kann, welches
Chinesen gewissermafBen schon mit der
Muttermilch aufnehmen. So waren die drei
deutschen Spieler sowie Mr. Malcom
Chandler aus GroBbritannien die einzigern
"Langnasen” auf dieser von Asiaten
dominierten Veranstaltung. Gewertet
wurde nach Mannschafts- und FEinzel-
wertung, jedoch wollen wir hier nicht mit
Tabellen langweilen. Sieger wurde
Lin Hongmin aus der VR China, der
unseren Berliner Mitgliedern von seinem
Aufenthalt hier 1986 bekannt ist. Mit
einem tiberraschenden dritten Platz bewies




ein Spieler ans Thailand, daB nicht nur in
China gut IANGQI gespielt wird. Von
den Auslapn-“schineser schnitt anch das
Team aus d-n USA gut ab. Bester Nicht-
Chinese wurde Dr. Robert Hiibner als 24,
hinter Huavg Xuekong, der ebenfalls die
Bundesrepublik vertrat. Dies zeigt doch
deutlich die starke Besetzung des Turniers.
Bei den Europameisterschaften in Paris im
Juni 1987, awv denen Hibner als Vor-
bereitung teilgenommen hatte, war er
sechster geworden. Chancenios belegten
Fngland und unsere beiden Spieler die
letzten beiden Platze.

Im Mai oder Juni diesen Jahres wird
abermals eine XIANGQI- Grofmeister-
delegation auf ihrer ¥uaropatournee in

Berlin vorbeischauen und ist auch bereit,
in anderen Orten, wo sich XIANGQI-
Freunde zu Bewirtung bereitfinden (ndhere
Information beim XIANGQI e.V. in Berlin),
durch  Simultanvorstellungen den In-
teressierten und Freunden das Spiel auf
hochstem Weltniveau zu demonstrieren.
Eine entsprechende Erhohung unseres
Spielniveaus in der Bundesrepublik voraus-
gesetzt, eroffnet sich uns auch die
Perspektive zur Einbeziehung in den stido-
staslatischen Spielbetrieb zwischen
Hongkong, Singapur, Macao und den
angrenzenden Landern.

Nach chinesischer Sitte reichlich beschenkt,
verabschiedeten wir uns von alten und
neuen Freunden und flogen von Szechuan
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nach Guangdong (Kanton), um bei den
dort stattfindenden Mannschaftsmeister-
schaften in XIANGQI, Schach und Go als
Beobachter teilzunehmen.

Lagen in Chengdu die Temperaturen im
November um 20° C bei hewbslktem
Himmel, so hatten wir in Kanten 28° C
bel strahlend blauem Himmel. Die
folgenden knappen drei Wochen entschi-
digten uns somit voll fiir den verregneten
Sommer in der Heimat.

Das Leben im Siiden Chinas erinnert in
seiner Buntheit and Lebhaftigkeit auch an
unsere europdischen, siidlichen Breiten-
grade, und wir nutzten unsere reichlich
bemessene Freizeit zu ausgedehnten
Exkursionen durch die von Markthandlern
und Kaufern iiberfiillten StraBen.

Wir wohnten in einem Hotel, das nicht
allzu weit von den Unterkiinften der
Turnierteilnehmer entfernt war und hatten

so dle Moglichkelt, unsere Kontakte
aufrechtzuerhalten. Lin Hongmin, Li Laiqun
(der XIANGQI-Vizemeister des vorigen
Jahres) und Hu Ronghua nutzten die Gele-
genheit, zu einem Spielchen bei uns
vorbeizukommen. Linu Shilan analysierte
mit Hilfe von Robert Hiibner ihre auf dem
Turnier gespielten Partien. Es ist ja das
Schone, daB Schach- und XIANGQI-Spieler
fiir diese Art der Verstindigung keines
Dolmetschers bediirfen.

Das Turnier selbst fand in einer Basketball-
halle statt, die den ca. 200 Teilnehmern -
Minner und Frauen der drei Brettspiel-
disziplinen ausreichend Platz bot.Gespielt
wurde nach den auch bei uns bekannten
internationalen Regeln, jedoch ist zu
berichten, daB es die Chinesen mit der
Stille im Turniersaal nicht so ernst
nehmen. Selbstverstandlich herrscht
Ruhe, aber keine “heilige Stille" und
insgesamt geht es zwischen den Spielern
vor und nach der Partie weniger ver-
krampft zu als bel uns. In Nebenriumen
konnten sich die Teilnehmer erholen, eben
gespielte Partien analysieren oder sich mit
thren Mannschaftskameraden iiber die
gerade  gezeigten oder  zukiinftigen
Leistungen unterhaliten. Leider fiel der
Termin unserer Riickreise in die Mitte des
Turniers, so daB wir die Endergebnisse
nicht mehr mitbekamen. Herzlich verab-
schiedet von Liu Guobin, dem Prisidenten
des XIANGQI-Verbandes, und Sun Lianzhi,
dem Generalsekretir des Schachbundes der
VR China, traten wir via Peking unseren
Heimflug an. R.S.




Einmalige Chance fiir deutsche Spieler:

' Training durch chinesischen Grossmeister

"Wenn Sie wollen, schicken wir
fiir ein paar Monate einen un-
serer Grocameister als Trainer.”
Dieses vr rlockende Angebot
machten  ezitende Funktioniire
des chinerischen XIANGQI-Ver-
bandea de~ deutschen Turnier—
delelegat!'n bei den abachlies-
senden Grsprichen in Kanton:

Es liegt zif der Hand: Die An-
nahme dirses Vorschlags wiir-
de dem S-ielniveau hierzulande
einen Auischwung geben kin-
nen, wie i1n selbst das emsigs-
te Training innerhalb der ein -
zelnen Gr:ppen (den XIANGQI
e.V. eingeschlossen) schwer-
lich erzeugen kann. Wer mit
den Grossmeistern der Volks-
republik zusammenkam, kann,
wie auch Robert Hiibner, ein
Lied davon singen, welch un—
schitzbare Hilfe lhre Spielana-
lysen und Demonstrationen
bedeuten.

Die Bedingungen ftir solche
"Entwicklungshilfe" erscheinen

ehe besclhoiden, misst man sie
an bundexdeutschen Normen:
Neben Kc~t und Logis fiir die

fragliche Zeit ein m~natliches
Saldr, das mehr eine Art Aner-
kennungshonorar dar~tellt.

Eine Spielergruppe, selbst ein
kleiner Verein, wire sicherlich

tiberfordert, wollte er das Gan-
ze aus eigenen Mitteln in die
Tat umsetzen. Doch wnollen wir
uns wirklich diese g~ossartige
Chance entgehen lasren? Kann
nicht ein gemeinsamer Plan
bewirken, dass der chinesische
Gast an mehreren Or:en nach-
einander Trainingskurse abhilt
- evtl. in Zusammenarbeit mit
Schachclubs, Volkshochschulen
oder im Chinahandel téatigen
Firmen?

Wir bitten deshalb alle XIANG-
QI-Freunde: Schreibc Sie una
Ihre Meinung dazu. Ihre Vor-
schliige, Anregungen Ind eige-
nen Miglichkeiten. 1 unserer
niichsten Aunsgabe wrden wir
(mit IThrem Einverstiin-inias) alle
Zuschriften verdffemtiichen
und die Diskussion fortsetzen.

_6-

Das erstickte Matt

EBElementariilbung
(Abb)

Das erstickte Matt (s.a. R. Schmidt, "Ein-
filhrung™ kommt auch im Xinagql vor, im
vorliegenden Beispiel aber nur als Drohung.

1. §f7 ~ f8 , Pd8 - ¢6

$0 iesioreae , Pd8 x ci0 fihrt zum Pattmatt:
2. 8f8 - f9 , Pcl0 - b8
3. Khi - bl , der in jedem Fall entachel-
dene Zug !
Das Pferd, das die entacheidene Redbe
dauernd Sperren kinnte, kann dvrch
Zugzwang vertrieben werden.
. , Pb8 - b9
4. Fe3 - €2, Pd2 - b10

5. Kbl - b9 und nach §. ..... , Pbl0 - 49
wird ea auf ¢9 nocheinmal blockiert.

2. Sf8 - £f9 , Pe6 - g7

3. Khi - o, was nach Sci0-bi0 mit dem
Erstickungsmatt droht.

Qiasise , Pg7 - 5+

4. Fe3 -~ e2 , Pf5 - d4+

5. Re2 - el , Pd4 - c6 , natlirlich helfen
Schwarx keine ainnlosen Schachangriffe,
sondern nur Sperrmantiver,

6. 5c10- bi0 , Pcb - d8

7. Ket - ci0+ und Rot gewinnt nach dem
Pferde-Kanonentausch durch Pattmatt.
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Spielfiguren

Wagen: Der Wagen dorf wie der Turm im europdischen Schach senkrecht und
waagerech: soviel Schritte gehen, wie er will.

Dreht man den Stein woagerecht, erkennt man einen Wagen mit grofBlen
Radern, /-hse und Wagenkasten.

Pferd: Ein Zug des Pferdes besteht aus zwei Schritten, zuerst gerade und dann
diagonal. Das Pferd ist kein Springer, d.h. es darf nicht iber eine Fiqur, die
den ersten geraden Zug blockiert hinwegspringen.

In seiner klassischen Form dhnelt das Schriftzeichen noch mehr einem Abbild
als in seiner modernen Form: oben Schnauze, Hals und Mdhne, der Kdorper mit
Schwanz, unten die vier Beine.

Elefant: Der Elefant geht in einem Zug zwei Schritte diagonal. Da er den
FluB nicht Uberqueren kann, erreicht er also nur sieben verschiedene Punkte.
Auch er kann nicht in eine Richtung ziehen, die durch eine Figur blockiert
wird.

Dieser Stein sieht bei den beiden Parteien unterschiedlich aus. Einmal ist es
cine abstrakte Darstellung eines Elefenten mit grofem Ohr und Auge (oben)
und Kérper mit Riissel, Schwanz und Beinen.

Sein Gegenspieler wird einem Schriftzeichen gekennzeichnet, dos eigentlich
"Minister" heif3t.

Leibwdchter: Der Leibwachter ist ebenfalls eine Verteidigungsfigur. Er darf
nur innerhalb des Palastes jeweils einen Schritt diagonal machen.

Das verwendete Schriftzeichen bedeutet "Weiser, Gelehrter”". Auf der
Gegenseit~ wird noch links das abgeflachte Schriftzeichen fiir "Mensch"
hinzugefigt.

Feldherr: Der Feldherr verlat den Palast nicht. Pro Zug kann er sich einen
Schritt senkrecht oder waagerecht bewegen. Wenn auf einer Linie auBler dem
gegnerischen Feldherrn keine weiteren Figuren stehen, dorf der eigene
Feldherr ese Linie nicht betreten (Feldherrnblick).

Der eine Feldherr trigt das Gewand eines Mandarins mit den langen Armeln
(links) und eine Standarte (rechts).

Das Zeichen fiir seinen Gegenspieler hat rechts oben die "Kralle”, rechts
unten die "Waage" und links einen senkrecht gestellten Richtertisch. "Beauf-
tragter des Kaisers fir Strofe und Gerechtigkeit" - so 4Bt sich dieses
Schriftzeichen interpretieren.

Kanone: Die Kanone darf als einzige Figur uUber eigene oder fremde Steine
hinweg schlagen. In der Gangart gleicht sie dem Wagen. Die Kanone "schiefit
liber den Berg", d.h. sie bedroht und schldgt immer den (iberndchsten Stein.
Stehen sich dagegen z.B. eine Kanone und ein Wagen direkt gegentiber, kann
der Wagen die Kanone, nicht aber die Kanone den Wagen schlagen.

Im Schriftzeichen steht links das Zeichen fur "Feuer", der rechte Teil mit
der "Schleuder" unten und einem sich gerade ldsenden Stein oben weist auf
den Ursprung der Kanone hin.

Soldat: Der Soldat darf sich nur schrittweise nach vorne bewegen, er schldgt
in Gangrichtung. Sobald der Soldat aber den Fiufl lberquert hat, erweitert
sich die Gaongart. Er dorf sich jetzt nicht nur nach vorne, sondern auch
schrittweise waagerecht bewegen und schlagen. Rickwarts® darf er allerdings
nicht ziehen. Eine Figurenumwandlung auf der Grundlinie findet nicht statt.

In der Mitte des Schriftzeichens der einen Partei findet sich zweimal die
Darstellung eines Menschen (zwei Beine und Kérper), oben ein Schild und
unten eine Lanze.

Die Soldaten der anderen Seite sind schwerbewaffnete Schwertkdmpfer.

XIANGQI-REGELN

Wie beim europaischen Schach versuchen auch im XIANGQI zwei Spieler, die die roten
bzw. schwarzen Steine fihren, den Gegner mattzusetzen.

Jede Partei verfligt zu Beginn dber 16 Steine, die sich in Farbe und Beschriftung
unterscheiden. Diese Steine sind: Feldherr, Leibwache, Elefant, Pferd, Wagen, Kanone
und Soldat.

Es wird ouf den Kreuzungspunkten der Linien, nicht in den Feldern gespielt.

Das freie Gebiet in der Mitte des Spielplanes wird "FluB" genannt. Die Elefanten dirfen
den FluB nicht (berqueren, wdahrend bei den Soldaten nach der FluBliiberquerung eine
Gangarterweiterung eintritt.

Keine Figur darf eine eigene oder fremde Figur uberspringen. Ausnahme: die Kanonen.

Die Leibwachter und die Feldherren dirfen den durch Diagonalen gekennzeichneten
Konigspalast nicht verlassen.

Die Feldherren diirfen sich nicht frei auf einer Linie gegentberstehen.
Patt ist Matt.
Jede Figur schidgt, indem sie den Platz der geschlagenen Figur einnimmt.

Rot beginnt.

Aufstellung der Figuren
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Erdérffnungstheorie

Das Elefantenspiel (1. Ege 3)
Von Rainer Caspary

Unter dem Friffoungen, die nicht mit
der Mittelkancne (MK) beginnen, nimmt
das Elefantensoiel einen Spitzenplatz ein.
Sein Gesamtarteil liegt bei 10X (im Ver-
gleich zu 40X von MK-PSW (Pferde-
schutzwall)). Der Elefantenzug wurde im
Laufe der Zeiten unterschiedlich beurteilt.
Bis zn den 60er Jahren war er wenig be-
liebt, denn er galt als reiner Verteidi-
gungszug, als passiv und somit als nega-
tiv. Das alt-ehrwiirdige Elefantenspiel
kam aber in den letzten 30 Jahren zu
neuem Leben, namentlich durch die Be-
mithangen von Hu Ronghua. Dabei ist ei-
ne Pagse wihrend der Kulturrevolution zu
berticksichtigen, wo keine Meisterachaften
stattfanden. Als lange brachliegendes Sy-
stem ist es nun in steter Entwicklung
begriffen.

Mit dem Zug des Elefanten plant der
Anziehende einen ruhigen Spielaufban, er
sichert zuerst seine Stellung und wartet
geduldig auf seine Chance. Die Fithrer der
roten Steine pochen dabel auf ihre Mit-
telspielfertigkeiten und ihre Endapielbe-
handlung. In der europdischen Terminolo-
gle wiirde ma~ von einem geachlossenen
Spiel sprechen.

Charakteristisch ist, da8 sich meiat
Ertffnungen mit vertauschten Farben er-
geben, z.B. PSV. im Anzug gegen MK im
Nachzug. Bei uns entspricht dies dem
Verhiltnis Eng!isch-Sizilianisch. Der Rote
splelt diese Spiele mit einem Mehrtempo.
Wenn er dieses Mehriempo behanpten
kann, wird er gute Aussichten haben,
Schwarz wird versuchen, dieses zu ver-
hindern wund dadurch das Spiel aus-
zugleichen.

Dem Nachziehenden stehen mehr als ein
Dutzend Erwiederungen auf 1. Ege3 zur
Verfiigung: 4 Pferdeziige, 2 Soldatenziige,
simtliche Kanonenziige zwischen der b~
und der h-Linie, er kann sogar selbst ei-
nen Elefanten aufziehen. Die weitaus
hinfigste Entgegnung ist die linke MK 1.
....... KheB8. In dieser Nummer werden
einige Absplele der MK im Nachzug
vorgestelit, in der nichsten Nummer wird
das llbrige behandelt werden.

Frither sah man die MK in Nacﬁxug ge-
gen den PSW im Anzug als machteilig fiir
- die Kanonenseite an, ebensoc sollte die

MK mit dem PSW im Nachzug - also die
Aufstellung Khe8, Pc8, g8 - nicht har
monieren, doch gelten solche Meinungen
heute ala ‘abstrakt' und 'metaphysiach'. In
der Eroffnung MK-PSW hat die Kanonen-
seite die schwachen Punkte der Grundli-
nienelefanten, die Ziel des schwarzen
Gegenspiela sein kidnnen. Diesen Nachteil
der MK schiebt hier Rot dem Schwarzen

m.
1. Spiels

1. Ege3 Khe8 2. Pg3 Pg8
3. Sg5  Whio 4. Whi Whi

Der schwarze Wagen passiert den Fiu8,
hauptséchlich um die rote Kanone in ih-
rer Beweglichkeit einruschrinken. Auf 4.
..... PaB kann 5. Kh7 folgen ( cf. 4.Spiel,
nachste Nommer)

5. Pc3 Wgd

Nach dem 5. Zug von Rot ist eine Va-
riante der Ertffnung MK-PSW im Nach-
zug entstanden, dabel hat Rot als Mehr-
tempo den rechten Elefanten anfgezogen.
Schwarz will dieses Tempo nicht zur
Geltung kommen lassen. Mit 5. ...... Weg4
versucht der Nachziehende, Schattenseiten
des roten Elefantenzuges aufzudecken:
Pgd ist nicht gedeckt; zudem ist dieses
Tier blockiert. Die Zeit, die Rot braucht,
um den Wagen wieder zu vertreiben,
méchte Schwarz fiir die Entwicklung
seines rechten Fliigels nuotzen. Im Fall
von §. ... PaB/Pc8/Sc6 geschieht 6. PfS5,
und Rot hat in die Eroffnung MK gegen
PSW, mit linkem Pferd am FluBufer im
Nachzug eingelenkt und seln Mehrtempo
durchgesetzt (cf. 2. Spiel).

6. Wgt

Nun kann es zo folgenen 5 Abspielen
kommen:

A) 6;: i Pa8

Wenn 6. ... Pc8, so 7. Sc5 Wh4 8.
Ki3 ( 8. Whi Se6 und es ist eine Varian-
te von MK-PSW im Nachrug entstanden,
Rots Eged gilt aber als nicht so gut wie
Ece3, Schwarz hat ausreichendes Spiel) 8.
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...... Se6, Rot hat sich recht schuell ent-
wickelt.

7. 8¢5 Whi 8. Whi Wa9
9. Wa2 ( Zu 9. Pf5 siche 'Die Meisterpartie’
L SR Wadsg 10. Pf5  KxSed+

Dieses Schlagen des Mittelsoldaten ist
gemiB des Spruches "Kanon' fiira Pferd
bewahrt den Wert"” zweischneidig. Danach
soll man in der Eroffoung und im Mit-
telspiel eine Kanone mnicht gegen ein
Pferd tauschen. Erst im Endspiel, bel
wenigen Figuren, ist das Pferd der Kano-
ne tiberiegen.

il. PxKed4 WxPed 12, PxSg7

tis folgte moch 12. ... WdS 13. LfeZ
Whd 14, Wil Lde9 15. Sa5 Kb4 16. Wad
Wxi4 17. Kg3 Pc9 18. Pf5 Pi9. Die
schwarze Stellung ist desolat. (Hu Rong-
hna (Shanghai) - Dai Rongguang (Jiangau)
Taiyuan, 1977)

B) 6. ... PaB 7. Lfe2

Der Leibwichterzug kann nicht der
Weisheit letzter SchiuB asein. Das Mehr-
tempo wird glatt verschenkt. Schwarz
kommt zu einem beeindruckenden Auf-
marach.

Do ovennss Wa® 8. S¢8 Wd9

9. Kb4 kann nun mit 9. ... Wdé be-
antwortet werden.

9. Sas

Der Randspringer soll in seiner Emnt-
wicklung behindert werden.

9, ... Wdé 10. Ka3 Wcé
11. Wbl Kbe8 12. Wb3 Scb
13. KhS Pc? 14. Pi2 Wf4

Danach neigt sich die Waage zu Gun-
sten deas Roten. Der Wagentausch und
das Schlagen auf c5 hitte zumindest das
Gleichgewicht gehalten. 15. SxScé KxScé
16. Sgb KxPc3 17. KxKc3 Pd5 18. SxSg?
Pe9 19. Kh3 KxSed 20. Wg5 Wb 21. Kc5.
Rot hat einen Soldaten tiber dem FluB
gebracht und steht besser. (Yang Guanlin
(Guangdong) - Qin He (Innere Mongolei)
Taiyuan, 1977)

C) 6. ... KbcB8 7. Sc5 Wh4
8. Whi Scb

Unter Vernachldssigung seines rechten
Fliigels will Schwarz die rote Stellung im
Sturmangriff nehmen. Eine solche Strategie
kann aber nicht erfolgreich sein.

9. Pbs

Das Pferd begibt sich anf eine lange Wan-
derung, erst auf e5 wird es zur Ruhe kom-
men. Zunichst strebt es nach c9.

9. v Sx8c5 10, ExSc5 Seb
1. ESed SeS  12. Pd6

Wegen 12. ..... Whbh4 ging 12. SxSeS nicht.
Nun aber droht der Springer die geféhrliche
Mittelkanone zu schlagen.

125 pencess KxSed+
13. LfeZ Pe7

Der Angriff des Nachziehenden kommt
bereits ins Stockem, der quicke Springer
d6 macht Anstaltem, Felderachwichen am
rechten schwarzen Fliigel auszunutzen.

14. Pb7 PaB 15. Pd8+ Pd®
16. Kd3 Lde9 7. PE7  Pe?

Ea drohte 18. Pg9 matt.

18. Wbi Wbi0 19. WxWhbi0 PxWhbi0 20. WHi
Kf8 21. PxSe5 mit Aunsgleich. (Huang Xuerong
{Hubei) - Cal Weilin (Zhejiang), Talyuan, 1977)

2. Spiels

1. Ege3 Khe8 2. Pg3 Pg8
3.Pc3 Pas 4. Sg5 Whio
5. Whi Wh4 6. PS5

Es ist eine Stellung aua dem 1. Spiel, An-
merkung zum 5. Zug von Schwarz, entstan-
den, Statt der Textfortsetzung ist anch 6. .....
Whoé (cf. 3. Spiel) mbglich.

7. PxKe4 WxPed

Dieser Soldatengewinn sieht nicht nur
wegen der Hergabe der Kanone verdichtig
ans, sondern die rote Kanone h3 ist auch
nicht mehr gefesselt.

8. Kg3 Ege8 9, Kd3 Lde9
10. Whi Kd8 1. PxSg7 Wbi0
12. Pi8

Droht' sthon matt

12 e WE4 13. «xWbi0 PxWbi0 14.

Whi WF6 15. ScS Sab 16. Wl;ﬂl;aﬂ“:zn
Sgb6. Rot hat groBen Vorteil. ( ue
(Inn. Mongolel) - Li Zhongym (Henan),
Talyaan, 1977)
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=®. Spfels

1. Ege3 Khe? 2. Pg3 Pg8
3. Sg5 Whi% 4. Whi Wh4
5. Pc3 8cb 6. Pf5 Whé

Dieser Riickzug ist besser als das
Schiagen des Mittelsoldaten. Das Pferd f5
wird tm Zaar: gehalten.

7. Kb2 (siche Diagramm)

Rot plant, e Kanone auf den rechten
Fliigel zu tihorfiihren. Er will Druck in
der g-Linle -:achen. Der g-Soldat kann
geopfert werdan, wum die Reichwelte sei-
ner Kanone ¢f dieser Linle zu vergris-
sern, eventuell bis zar Grundreihe.

A)
7o cressnee Pch

; 8. Kg2 Pdé
9. PxPd6 WxPd6

Der starke Zentrumasspringer f5 muB
beseitigt werden. Allerdings wird die rote
h-Kanone nun beweglich.

10. Wbi Kbc8 11, Khg3 Sc§
12. SxSe§ KxPc3 13. KxKc3 KxSed+
14, Lfe2

Zwar ist Jas materielle Gleichgewicht
wieder herp-stellt, doch hat Schwarz
Entwicklungs~tickstand. Der Abzug der
Kanonen vor der 8. Reihe hat diese
geschwicht. Der Angriff in der c-Linle
hat dem N:schziehenden nur eine Reihe
schwacher Puakte eingebracht (c10,e04,g8).
Rot nutzt sie zu Tempogewinnen ams.

14. ... Ec8 15. Whb4 Ke5 16. Wh8 Pe9
17. Wed Ket 18. WF4 Pci0 19. Wf9 Pd8
20. Ffy Kf6. Nach 20. .... Lde9 21. Whi0
Ei8 22. KxSg7 droht 23. Whh9 nebst matt
anf g10; bed 22, .... Fdi0 lihmt 23. Kd3
die schwarze Stellung. 21. WxEe8+ Lde?
22. KxSg7 Wa8 23. Wg8 und Rot gewinnt.

)____,j,,

{(Meng Liguo (Liaoning) - Zhu Guibao
(Jiangxi), Taiyuan, 1977)

B)

7. wes. PaB
9. Kgd Wa9
1. Wb! Kbe8

Schwarz probiert wieder cin Spielin der

c-Linie.

12. WbS ScS

Die folgenden Schlagwechksel begtinstigen
eindeutig Rot. Das Gegenspicl in der c-Linie

reicht nicht aus.

14, KxPg8 Kec8
16. KxPa8 Eoe8

Sonst fillt der Elefant gi0 mit Schach. Die

8. Ge6 WxSgb
10. Ecg2 W6

13. Wx8c5 Kc7

15. Wa5 KxPc3

Kanone kann Rot nicht retter.

| 17. Kf2 Wbé

19. KxLf10

18. Kxie8 ExKe8

‘Q{g

'l—)_le Meisterpartie

Von Rainer Caspary
Elefantenspiel gegen linke Mittelkanone 14. ... Scb 15. Ea3 SxSc5
Huang Guodi - Qian Hongfa 16. EaxSc5 Pc7
(Guangxi) (Gansu)
Taiyuan 1977 Mit 2,3 Ziigen hat Schwarz nicht nur
die c-Linle getffnet, sondern auch das
1. Ege3 Khe8 2. Pg3 Pg8 rechte Randpferd zum Leben erweckt.
3. Sg5 Whi0 4. Whi Wh4 Schwarz steht nicht schlecht.
5. Pc3 Wg4 6. wgit Pa8
7. 8c§ Wh4 17. Kb8 Pd5 18. Pa2

Rot zieht den c-Soldaten und 6ffnet
dem linken Pferd den Weg. Zugleich
droht er, mit 8, Kb4 den schwarzen Wa-
gen zu gewinnen; die Antwort des
Schwarzen ist daher erzwungen. Dieses
Hin- und Herziehen des Wagens gehdrt
allerdings zom System, es ist kein Tem-
poverlust.

8. Whi

Der Normalzug. In der zwel Tage spi-
ter gespielten Partie Hu Ronghua (Shang-
hal)-Dai Ronggnang (Jiangsu) kam es zur
gleichen Eroffnung. Huo ist mit dem ach-
ten Zng nicht zufrieden. Im Vergleich zu
Varlante 5. ... PaB 6. Pf5 hat Rot statt
des FluBspringers auf f5 nur den c-Sol-
daten aufgezogen. Ohne Zweifel ist der
Pferdezug aktiver. Der Anzichende sollte
8. Ki3 probleren, gefolgt vom Pf5 mit
Spiel in der g-Linie, achrieb Hu Ronghua
als Kommentar.

B Wa9

Hu Ronghua hilt die Querentwicklung
des Wagens fiir zu langsam. Er schlagt
8. .... Kbd8 vor, mit der mbglichen Folge
9. Pf5 Wb10 10. Wbl Wb6 mit Gegenspiel.

9. Pf5  Wf9
1. Sg6

Auch bei 11. Kf3 WxWhi 12. KxWf9
Whé 13. PxSg7 steht Rot etwas besser.

10. KbS Whé

12. Kf3 Wwd9
14. Wbi

n. .. WxSgb
13. Lfe2 Kbc8

Unterschéitzt etwas den schwarzen An-
griffsversuch. Qlan plant den VoratoB des
c-Soldaten, im Fall des Nehmens auf c6
schlégt der Wagen, und der rote Springer
3 ist bedrobt. ilberhampt Ist Schwarz
daranf bedacht, die Agilitit der roten
Leichtfiguren einzugrenzen. Rot hat nun
einfach den Wagen entwickelt, besser
wire 14, Kb4 gewesen, und wenn 14. ...
Sc6, so 15. Kcd.

Die Duldung dleses Zentralspringers
wird noch zom Problem werden.

18. ... wd7 19. Wh4 KxKb8s
20. WxKb8 Kd8 21. Pb4 Lfe9
22, Se5

Der Soldat &ffnet die 4. Relhe fiir den
Wagen. Huang plant, sich mit Wd4 dem
schwarzen Springer und dem schwarzen
Wagen entgegenzustemmen.

Geht anf dle Absichten von Schwarz
ein. Vorsichtiger wire es gewesen, den
Mittelsoldaten zu tanmschen und Schwarz
nicht die Mdglichkeit zu einem chancen-
reichen Opfer zu geben. (Dlagramm)

23. ... SxSe§ !

Ein positionelles Figurenopfer ! So et-
was sieht man nur selten im Schach! Da-
bel stiitzt sich der Nachziehende im fol-
genden anf selnen Angriffssoldaten und
vor allen Dingen auf die Desorganisation
der roten Figuren. Ein Fehler wire aller-
dings 23. ... WxPd5 gewesen wegen 24.
Ph6 mit gutem Spiel fiir Rot.

24. Ph6 Ece8
26. Wbb4 Pf5

25. Pc3  Pe7
27. EgS  Wddé

Nach dem Opfer 1d8t Schwarz dem Ro-
ten kelne Zelt, Atem zu schtpfen. Unter
stindigem Drohen, die Figur zuriickzuge-
winnen, baut er seine Stellung aus. Rot
hat nur Zwangsziige machen ktnnen.

28. Kh3  Sds
30. Wb2

29. Eoed Pd4

Angesichts des 31. Zuges von Schwarz
sollte der Wagen leber stehen blelben,
das Feld c2 kbtnnte auch die Kanone komn-
trollieren.

30. ... Kc8 31. Kh2 Kcé




Blockiert das rote Pferd; die Schlinge
om den Hals das roten Feldherren zieht
sich langsam zu. Qian hat Cewinnatel-

lung.

32. Wh3 Wdf6 33. Wd2  Wf4
34. Wd3

Wohl oder tibel, aber bei 34. Ei3 Kcé
nebst Ket hat Rot keine befriedigende
Antwort mehr.

H. .. WxEegS 35. Pf7 Weed
36. PdS Wr2 37. Lit Pf3
38. BEgS Wgl 39. Rot gibt anf

39. Lde2 scheitert an 39. .. WfxLfl
matt. Ein tempostark gefiihrter Angriff
von Altmeister Qian Hongfa, Huang Guo-
di konnte seinem Spiel keine Spitze ge-
ben.

Altmeister Qian Hongfa
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ist Xiangqi ein geistiges Abenteuer
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