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Einleitung

Die Redaktion der Zeitschrift XIANGQI freut sich, in ihrer ersten
Nummer mit einer Meldung aufworten zu kénnen, die im herkémm-
lichen Sinn als Sensation bezeichnet werden kann. Eine hochrangige
Spitzendelegation aus der Volksrepublik China, w.a. mit Sondergrof3-

meister Li Laiqun, besucht in der Zeit vom 2.-8. September die Mit-

glieder des XIANGQI e.V. in Berlin. Lesern der Biicher von Rainer .

Schmidt ist der mehrfache Loandesmeister von seinen Duellen mit dem
"Weltmejster des XIANGQI" Hu Ronghua, bereits bekannt. Leiter der

Delegation ist Herr Liu Guobin, Vize-Vorsitzender des Chinesischen
Schachverbanres und nationaler Schiedsrichter.

Diese auflergewohnliche Ehre, die dem Berliner Landesverband durch
den Besuch solcher hochgestellten Personlichkeiten widerféhrt, ist nicht
nur Ausdruck fur die Wertschatzung der Veroffentlichungen R.
Schmidts, dessen Publikationen Uber das XIANGQI die z.Zt. ausfiihr-
lichsten in. einer europdischen Sprache iUberhaupt sind, sondern zeigen
auch das ernsthafte Bemihen des Chinesischen Schachbundes, dem
XIANGQ/! in der sportkuliturellen Welt endlich den Platz zu verschaffen,

der ihm ernstlich gebihrt: namlich gleichberechtigt neben dem abend-
ldndischen Schach zu stehen.

XIANGQ! ist eine eigenstdndige Entwicklung des chinesischen Volkes
und spiegelt in DBrettgestaltung, Reglement und Figurenbezeichnung
geschichtliche Einflisse, Welt- und Moralvorstellungen cbenso wider,
wie dies auch unser Schach tut, in das mit den Figurenbezeichnungen
Bauer, Turm (Burg), Springer (Ritter), Ldufer (Bischof), Dame und
Ko6nig das Gesellschoftsbild des Mittelalters geronnen ist.

XIANGQI-Spielern braucht man nicht zu versichern, dafi-das Chinesische
Schach durch seine Eigentiimlichkeiten dem schachlichen Denken neue

Dimensionen erschlossen hat, die man in "unserem" Schach vergeblich
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sucht und die jedem, der das Schachspiel liebt, bald unverzichtbare

Bestandteile sind.

Leider ist Europa, und damit ouch Deutschiand, in Bezug auf XIANGQI
immer noch ein Entwicklungsiand. Immer noch erscheinen Biicher mit
falschen Regeln auf dem Markt, deren Autoren schlecht recherchiert
haben und ungenigend informiert sind. Ein solches Buch zu rezensieren,
haben wir auch in dieser Nummer den traurigen AniaB. Gleichzeitig
drucken wir noch einmal in dieser und der folgenden Nummer das
Regeiwerk ab, mit der ausdriicklichen Betonung, daf8 es sich hierbei um
die einzig outhentischen Regeln des chinesischen Schachs, XIANGQ),
haondelt, die ansonsten in dhniicher Ausfiihriichkeit und Korrektheit nur

in der Darstellung der ebenfalls in dieser Zeitschrift rezensierten Dor-

« stellung von V. Budde und Th. Bandholtz zu finden sind.

Ziel und Zweck dieser Zeitschrift ist es im weiteren, den noch ver-
einzelten Spielern in Westdeutschland eine Zentraistelle fur ihre Fragen
und Kontaktsuche zu sein, sowie durch die Ubersetzungen aus chine-
sischen Schachzeitschriften und Lehrbiichern, das Niveau zu heben und
zu eigenstdndiger schachtheoretischer Forschung anzuregen. Daf} uns

dies zur Zufriedenheit unserer Leser gelingen mdge, winscht ihnen und
sich

die XIANGQI-Redaktion



Elementaribungen
Der Wagen

Der Wagen gewinnt immer gegen 2 Leibwachen oder 2 Elefanten, 2
Leibwachen und einen Elefanten oder Leibwache und 2 Elefanten.

Folgende einfache Grundtechnik taucht dabei immer wieder auf:
[4 ] |3 ] G n ]
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1. We5 - h5 F el0 - f10 "

Falls 1. ... F e10-d10; 2. W h5-h10+, ¥
F d10-d9; 3. W hi0-bi10 und weiter
nach dem Muster des vorliegenden
Hauptspiels. '

[
L
(

L

'——Aﬁllk.‘.—_l
@
N
F
/
JiL
-

2. Whs - #10+ F 10 - 9 ‘
3. Fel - e2 Ff9 - f8 l &) s

‘ = 2 !
Auf 3. ... L e9-f8 folgt 4. F e2-f2. e SiF 3 Sie *ﬂ‘
3 Mo Jiu p
L ¢
4. Wh10 - h7 Ff8 - 19
5. Wh7 - f7+ Le9 -8 ? ,
6. Fe2 - f2 L d8 - e9 ' i ‘
Das Ende naht! ¥ B 8 W o ® & & 0
7. Wf7 - h7 L e9 - d8
§&. Wh7 - h8  Ld8 - e9

9. Wh8 - h9+ Ff9 -~ f10

und der Wagen schldgt die | eibwachen aquf dem Punkt e9, der Palast-
. mitte oder dem "Herz des Palastes”, wie die Chinesen sagen.

Mit angereicherter Prcblematik nennt sich die Technik "der Schnitt ins
Herz (des Palastes)” und in der Endspieliibung in diesem Heft geben
wir davon ein Beispiel.

Wagen vs. Komplette Verteidigungsstellung (KVS):

Die Stellung ist unentschieden, wenn der Verteidiger alle Steine auf
der Grundreihe und Mittellinie steher. hat; der Feidherr darf nur einen
Schritt auf der Grundreihe von seinem Stammplatz entfernt sein, sonst
gewinnt die Wagenportei. Beispiele fiir diese Situation finden sich in
dem Buch "XIANGQ! - Einfiikrung in das chinesische Schach" auf S.
34ff. Hier einige neue Ubungen:
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1. Wec8 - d8

Die Uberfiihrung des Wagen ouf die
andere Seite mu mit Stérmaonovern
verbunden werden, weil Schwarz sonst

Gelegenheit hat, die idecle Verteidi-
gungsposition einzunehmen.

I L d10 - €9

2. wdg - b8 Eeg8 - cl0

3. wb8 - bé! E cl0 - e8

4, Wbe - b10 Leg - f10

5. wbio - el0

crzwingt die Durchfahrt! Es geht dann
in der bekannten Technik zum Sieg
weiter (z.B. 5. .. E e8-g6; 6. W el0-
e7, E g6-e8; 7. W e7-h7 usw.).

In éhniicher Stellung reicht

1. Wwe8 - c? zum Sieg.

Zum AbschiuB eine Ubungsaufgabe,
deren Ldsung auf S. 18 zu finden ist. *
Schwerz beginnt!

Frage: Welcher Zug verliert, welcher r ' =l
halt unentschieden? ;
; .

0.) 1. ... F d]O-dg oder s s
bt T e B gb-e8 . | .:'___1 doo
~ SiF el i 5
p it Slu ’
Iin nichsten Heft: Wagen + Soldat. x 5] \ \ |
1 —i]




Endspieitechnik

"Der Schnitt ins Herz"

Mit dem Wagen den Leibwdchter auf e9 bzw. e2 zu schiagen und dies
mit dem nachfolgenden Schachmatt zu verbinden: das ist die Technik,
deren Grundstruktur in der ersten Elementdribung in diesem Heft
vorgestellt wurde. Nun wollen wir sie auch in einer praktischen Ubung
ansehen.
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I. Wdé6 - c6 Wa8 - qail

2. Wc6 - f6! L d - e9
Auf 2. ... L f10-e9 folgt 3. W f6-h6, L e9-f10; 4. Wh6-h10, L d8-e9;
5. W b9xe9 und gewinnt.

3. Wf6 - db+ F di0 - el0
4. Wb9 - d§ Eci0 - a8
5. Wdé6 -~ h6

Mit diesem Zug hat Rot seine Wagen in die benétigte Ausgongsstellung
gebracht. Schwarz bleibt nicht mehr viel, z.B. folgt auf

5. Wa2 - a4
6. Wd9 x e9+ das ist der "Schnitt"
6. L f10 x e9
7. Whé - h10++
ey I
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Endspicliibungen fiir Fortgeschrittene

Nach 1. ... S a2-b2 ist die Partie im

ndchsten Zug zu Ende. Mit welchen

klug  durchdachten  Kombinationen
kann Rot trotzdem gewinnen?

Losung:

1. S d7 x e7 S a2
2. Wd9 x di0+ L e9
3. Pd6 - e8+ F fio -

x

Wenn 3. ... K e6bxe8, dann

]

4. P c8 - g9+ F ell
5. Whi0 x ql0+ F f10
6
7

Kjlo - j9+  F (9

: S el - f7++

oder:
1. S d7 x e?
2. Whi0 x gi0+
3. Wd9 - e9+
4. Wql0 - g9++

5 Ziige bis zum Matt. Wie werden sie
richtig  koordiniert? Die Antwort
finden Sie im Ldsungsteil auf S. 18.
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Rainer Scﬁmidt

XIANGQI

Eroffnungstheorie des
_chinesischen Schachs

Allgemeine Erdffnungstheorie

Die richtungsgleiche Mittelkanone

" Die richtungsverkehrte Mittelkanone
Der Pferdeschutzwall

Ein bifichen Statistik

Die Elefanteneroffnung

Regelungen zu Sieg, Unentschieden und Niederiage

ISBN 3-925067-31-0

Preis: DM 16,80

Verlag Ute Schiller TorfstraBe 18 1000 Berlin 65
Tel. 030/4531123
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4 Spiclfiguren i
/ Wagen: Der Wagen darf wie der Turm im europdischen Schach senkrecht und

waagerecht_soviel Schritte gehen, wie er will. "
Dreht man den Stein waagerecht, erkennt maon einen Wagen mit groflien
Radern, Achse und Wagenkasten. -
» Pferd: Ein Zug des Pferdes besteht aus zwei Schritten, zuerst gerade und dann
7 @ diagonal. Das Pferd ist kein Springer, d.h. es darf nicht Uber eine Figur, die ’
den ersten geraden Zug blockiert hinwegspringen. :
In seciner klassischen Form dhnelt das Schriftzeichen noch mehr einem Abbild ;i
als in seiner modernen Form: oben Schnauze, Hals und MGéhne, der Korper mit
*% Schwanz, unten die vier Beine. : po
'
Elefant: Der Elefont geht in cinem Zug zwei Schritte diagonal. Da er den
Fluls nicht Gberqueren kann, errcicht er also nur sieben verschiedene Punkte.
Auch er kann nicht in eine Richtung ziehen, die durch eine Figur blockiert .
wird.
Dieser Stein sieht bei den beiden Parteien unterschiedlich aus. Einmal ist es ’
eine abstrakte Darstellung eines Elefonten mit groBem Ohr und Auge (oben) -
und Koérper mit Russel, Schwanz und Beinen.
Scin Gegenspieler wird einem Schriftzeichen gekennzeichnet, das eigentlich
"Minister” heif3t. ]
Leibwiéchter: Der Leibwachter ist ebenfalls eine Verteidigungsfigur. Er dorf "
nur innerhalb des Falastes jeweils cinen Schritt diagonal machen.
Das verwendcte  Schriftzeichen  bedeutet  "Weiser, Gelchrter”.  Auf der 7
Gegenseite wird noch links das abgeflachte  Schriftzeichen fur "Mensch" !
@ hinzugefigt. o
Feldherr: Der Feldherr verldfit den Palost nicht. Pro Zug konn er sich einen
Schritt senkrecht oder waoagerecht bewegen. Wenn auf einer Linie aufler dem !
gegnerischen Feldherrn  keine weiteren Figuren stehen, dorf der eigeneL
Feldherr diese Linie nicht betreten (Feldherrnblick).
@ Ner cine Feldherr tragt das Gewand cines Mandarins it den langen Armeln
(links) und cine Standarte (rechts). =
Das Zcichen flr seinen Gegenspieler hat rechts oben die "Kralle", rechts |
@ unten die "Waoge" und links einen senkrecht gestellten Richtertisch. "Beouf- -
trogter des Koisers fur Strafe und Gerechtigkeit” - so 6Bt sich dieses
Schriftzeichen interpreticren.
-
Kanone: Die Kanone darf als einzige Figur uber eigene oder fremde Steinef
hinweg schiagen. In der Gangart gleicht sie dem Wagen. Die Kanone "schiefit =
: iber den Berg", d.h. sie bedroht und schiagt immer den uberndchsten Stein.
m Stehen sich dogegen 2.B. eine Kanone und ein Wagen direkt gegenuber, kann _
\ A der Wagen die Kanone, nicht aber die Kanone den Wagen schlagen. :
Im Schriftzeichen steht links dos Zeichen fir “Feuer", der rechte Teil mit
der "Schleuder" unten und einem sich gerade losenden Stein oben weist oauf g
den Ursprung der Kanone hin.
-
Soldot: Der Soldat darf sich nur schrittweise nach vorne bewegen, er schiggt !/
in Gangrichtung. Sobold der Soldut ober den Flul3 dberquert hat, erweitert w
sich die Gangort. Er dorf sich jetzt nicht nur nach vorne, sondern auch
Q/ schrittweise woagerecht bewegen und schlagen. Rickwdarts darf er allerdings
9= nicht ziehen. Eine Figurenumwandlung auf der Grundlinie findet nicht stott. [
78 in der Mitte des Schriftzeichens der einen Portei findet sich zweimal die !
Darstellung einecs Menschen (zwei Beine und Kérper), oben ein Schild und ™
unten eine Lanze. '
Dic Soldaten der anderen Seite sind schwerbewaffnete Schwertkampfer.
iA - E
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XIANGQI-REGELN

Wie beim europ6i§chen Schach versuchen auch im XIANGQI zwei Spieler, die die roten
bzw. schwarzen Steine fihren, den Gegner mattzusetzen.

Jede Partei verfiigt zu Beginn (ber 16 Steine, die sich in Farbe und Beschriftung
unterscheiden. Diese Steine sind: Feldherr, Leibwache, Elefant, Pferd, Wagen, Kanone
und Soldat.

Es wird ouf den Kreuzungspunkten der Linien, nicht in den Feldern gespielt.

Das freie Gebiet in der Mitte des Spielplanes wird "FluB" genannt. Die Elefanten dirfen
den FluB nicht (berqueren, wdhrend bei den Soldaten noch der Fluliiberquerung eine
Gangarterweiterung eintritt.

Keine Figur darf eine eigene oder fremde Figur lberspringen. Ausnahme: die Kanonen.

Die Leibwdchter und die Feldherren dirfen den durch Diagonalen gekennzeichneten
Konigspalast nicht verlassen.

Die Feldherren diirfen sich nicht frei ouf einer Linie gegenlberstehen.
Patt ist Matt.
Jede Figur schidgt, indem sie den Platz der geschiagenen Figur einnimmt.

Rot beginnt.

Aufstellung der Figuren
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XIANGQ! in Deutschlond

Aktivitdten des Xianggi e.V.

Der Xiangqgi (Chinesisches Schach) e.V. besteht seit dem 1. Mdrz 1985.
Er ging hervor aus dem Berliner "Freundeskreis fir Chinesisches
Schach", der sich zwei Jahre lang regeimdéBig traf.

Aufgrund des wachsenden Interesses an diesem Spiel im deutschsprachi-
gen Raum entschioB sich der Freundeskreis zur Grindung eines Vereins,
der sich zur Aufgabe gesetzt hat, das chinesische Schach in Deutsch-
land weiter zu popularisieren und fir alle Freunde des XIANGQI in der
Bundesrepublik und West-Berlin einen organisatorischen Rahmen zu
schaffen.

Zur Verbreitung trugen bisher die drei Bicher von Rainer Schmidt, der
1. Vorsitzender des Xianggi e.V. ist, bei: "Das spielt das Volk in
Ching”, "XIANGQ! - Einfihrung in das chinesische Schach” und
"XJANGQI - Eréffnungstheorie des chinesischen Schachs". Diesem
Zweck dient auch die hier vorliegende Zeitschrift.

Offentlich cufgetreten ist der Verein bisher auf den Deutschen Spieler-
tagen im Oktober 1985 in Essen, wo viele ncue Kontakte geknupft
werden konnten, und bei den Berliner Spieiertagen im Dezember 1985.
Hier wurde die "1. Berliner Begegnung" veranstaltet, ein Freund-
schaftsturnier, das regeimdBig XIANGQI-Freunde aus der BRD und
West-Berlin zu Spiel und Erfahrungsaustausch zusammenfihren soll.

Eine eigenstandige Sektion existiert bisher nur in Berlin, weitere ort-
liche Zusammenschiiisse hoffen wir durch die Vermittlung von Ken-
takten zwischen XIANGQI-Freunden - u.a. durch diese Zeitschrift -

anzuregen. Kontaktadresse des XIANGQI e.V.: Handjerystr. 58/59, 1000
Berlin 41.

Berliner Sektion

Ein regelindBiger Spielabend findet in Berlin jeden Donnerstag ab 20.00
Uhr statt. Interessierte Spieler - auch Anfénger - sind jederzeit will-
kommen. Da der Spielort wechselt, bitten wir um telefonische Anmel-
dung unter 851 21 68. Jeden zweiten Samstag im Monat findet ein
Freundschaftsturnier mit chinesischen Studenten statt.

- I




Besuch aus China erwartet

Im Juni erreichte den XIANGQI e.V. ein Brief des Prdsidenten der
Chinese Xiangqi Association, Herrn Chen Yuangao, der einen
einwéchigen Besuch eines fiinfkopfigen chinesischen Teams in Berlin
ankiindigte. Aufgrund dieses auBerordentlichen Anlasses wird die "2.
Berliner Begegnung"” in diesem Jahr wdhrend des Aufenthalts der chine-
sischen Delegation in Berlin stattfinden. Geplant sind neben dem
Turnier personliche Begegnungen sowie ein Informationsabend mit den
chinesischen Freunden. Dazu sind alle XIANGQI-Spieler im deutsch-
sprachigen Raum herzlich eingefaden.

Spitzenspieler der Delegation ist kein geringerer als Li Laiqun, chine-
sischer Landesmeister 1982 und 1984 und Lesern der XIANGQI-B{cher

aus dem Verlag Ute Schiller durch verschiedene Musterpartien bestens
bekannt.

Das Turnier findet am Wochenende 6./7.9. jeweils ab 14.00 Uhr statt.
Austragungsort ist das Gemeindehaus der Philipp-Melanchthon-Kapelle

der Dreieinigkeitsgemeinde, Orchideenweg 77, 1000 Berlin 47 (Bus 52
und 57). '

Wer an dem Freundschaftsturrier teilnehmen mdchte, solite sich mdg-
lichst rasch anmelden beim Xiangqi e.V., Handjerystr. 58-59, 1000
Berlin 41, Handjerystr. 58-59, 1000 Berifin 41, Tel. 8512168 od. 8529341

e o o ok o o ok o 3 o ok ok ok Y ok ok b

Die XJIANGQI-Rezension: Ein gutes und ein schlechtes Beispiel

Budde/Bandholz, CHINESISCHES SCHACH, Spiel-Mythos-Kultur, Beyer
Edition

Viladimir Budde, deutscher Ranglistenspieler im obendléndischen Schach
und sein Partner Thomas Bandholz leisten mit dem vorliegenden Buch
einen wertvollen und gediegenen Beitrag zur Verbreitung des XIANGQI,

in dem das ernstgemeinte Interesse on der Materie qus jeder Zeile
sichtbar wird. '

"Anndherungen an das XIANGQI mit den Augen eines europdischen
Schachspielers" konnte efin genauso berechtigter Untertitel des Buches
sein, dessen lobenswerte Absicht darin besteht, durch Vergleiche mit
dem abendldndischen Schach auf die Spuren der wesentlichen Struktur-
elemente des Schachspiefs uberhaupt zu schliuifoigern - ein Versuch,
dem bei weiterer Forschung der Erfolg nicht versagt bleiben kann, wcs
sicherlich nicht ohne interessante Riickwirkungen auf das Verstdndnis
des "eigenen" abendlandischen Schachspiels bleiben wird.

= 13 =




Die Kommentare zu den Endspielproblemen und Partien sind ausflihrlich
und beruhen nicht auf chinesischem Quellenmaterial, sondern auf eige-
nen Uberlegungen.

Nicht ganz gegliickt erscheint mir der Versuch, die chinesische Symbo-
lik durch eine eigene zu ersetzen, die sich anzueignen kaum weniger
Zeit beonsprucht als die Erlernung der chinesischen Schriftzeichen, und
die den bisher vorhandenen Systemen (es gibt in Deutschland schon
drei, GroBbritannien und Frcnkreich haben ebenfalls ihre eigenen) nur
ein weiteres hinzufiigt. Uberdies beruht die Scheu vor der chinesischen
Schrift lediglich ouf einem Vorurteil, dem ich in Berlin mit dem Kurs
"9 Schriftzeichen in 10 Minuten” erfolgreich entgegengetreten bin.

Empfehlenswert ist auch der Beitrag von Thomas Baondholz zur Ent-
stehung der Spiele und des Schachspiels aus den indischen "race-
games" und chinesischen Orakelritualen. Fir jeden, dem Schach mehr
ist als "nur" ein Spiel, eine interessante und bereichernde Lektiire.

Gilbert Obermair, KLASSISCHE SPIELE AUS DEM FERNEN OSTEN,
Heyne Verlag

Das Buch enthdit zahirciche Kurzdarstellungen diverser Gesellschafts-
spiele, deren Ursprung in Ching, Japan oder Indien liegt, u.o. Pachisi,
den Vorldufer des "Mensch drgere dich nicht" wu.d. Wirfelspiele,
Mikado, Majiang, Go, Domino usw. Man kann dem Autor leider in
keinem einzigen Fall das Kompliment einer sorgfditigen Recherche
machen, allzuviel Hypothetisches wird der gefdlligen Formulierung
wegen als gesichert dargestellt, fehlerlos bleibt der Autor nur dort, wo
die Materie einfach (z.B. Pachisi) oder die schon verhandene Literatur
zahlreich (2.B. Go, Magjiang) ist.

Leider hat Herr Obermair auch die schlechte Angewohnheit deutscher
Akademiker, Werke zwar zu zitieren, aber nicht zu lescn, ubernommen.
So war ¢s fir den Verfasser dieser Zcilen ein schwerer Schlag ins
Kontor, als er sich an cinigen Stellen des Buches sogar lobend erwahnt
fand, aber sodann glaubte, seinen Augen -nicht trauen zu dirfen, aols er
das Kapitel iber XIANGQ! lags. Die Steine sind teilweise falsch be-
nannt, vor allem aber wird behauptet, die Kanone ziehe, indem sie Uber
ihren eigenen Kollegen springt. Eine derartige Regel findet sich meines
Wissens lediglich als eine Varioante in Korea, die sich aber zum
XIANGQI so verhdit wie "texanisches Schach" zu dem abendldndischen.
Diese Variante kann nicht- als XIANGQI bezeichnet werden; dem
Anfinger prdsentiert sich aber nun unter diesem Namen eine Mischung
aus chinesischen und koreanischen Regeln, deren Ergcbnis eine Art
Rduberschach ist, das einem die Lust zu spielen bald verqgdllt. Schade.

- 14 -




Eroffnungen

Der richtungsverkehrte Pferdeschutzwall

P b10
K h8

- c8
..f3

Das Charakteristikum des richtungs-
verkehrten Pferdeschutzwalls.

T.e.

3. Wij1 - hl P hi10 -
Rot spielt.
4. P bl - c3

€3~
|
s

-

X

Die konventianelle Fortsetzung l
4, 5 97 = g6 $
5. Kb3 - a3 Wal0 - bi10

6. Wal - bl K b8 - b4

7. Sc4 = €5

welche Pferd c3 die Stalltir nach d5 offnet,

siven Fortsetzung von Schwdarz mit™

% P g8
8. Whi - h7 L fI0
9. Wh7 - f1 Pf6
{O.P c3 a5
vorteilhaft fir Rot.
Schwarz mufB8 daher
4, K f8
spielen.
5. Ke3 «x e7

Diese Fortsetzung (siehe Diagramm aouf der
meister Hu Ronghua flr die beste.
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ist auch nach der offen-

f6
es

g4

]

f3

ndchsten Seite} hdit Grof3-
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/ pach 5. K e3 x e7

5. Kf3 x b3 .@\—;- =é€?j9‘é’

| s- ... P c8xel? 6. K b3xf3 und die ° 1

| Mittellinie kann fir Schwarz ein _@é @:Il 1.
; Sorgenkind werden. @ : L

! 4 ——@———1@}—-— e —@ 7

- 6. Ke?l - e5 Kbl x g3 S
7. Wal - bl Wal0 - bi10 Il
il

Auf 7. .. K b8-b3 8. P cle2 W @ 1E B & &

al0-b10; 9. W hi-h6 mit Stellungs-

| ~ vorteil fiir Rot. , -G o4

! i

‘ 8. Wbl - b7 Wijto - hi0 ‘

9. Whi x hio0 P g8 x hi0 @_L/L ﬁ?_@al@il@)ﬂ .
L Y H

10.Wb7  x ¢l Kb8 - a8 A 8 < o € *

-

Rot hat eine Figur fir einen stdrkeren Angriff getauscht.

Rot vermeidet diese Entwickilung meist von vornherein durch eine
ondere Spielweise mit

4. S c4 - c5 S g7 - g6

5. K3 ="b7" L di0 - e$§
Der Zug 5 .. K f8-e8 wird von den Theoretikern als nicht ganz
gleichwertiges Gegenspiel angesehen.

6. P bl - c3 Ecl0 - e8

7. Pc3 - d5

Wenn Rot stattdessen 7. K bixe7 spielt, antwortet Schwarz mit 7. ...
K f8-f3 und die daraus resultierende Abtauschorgie ibersteht Schwarz
bei durchdachtem Gegenspiel mit ebenbiirtiger Stellung.

Als Uberiegungshiife dazu ein Standordabtausch aus Hu Ronghuas Lehr-
buch: Stellungsvorteil fiir Rot.

7. Kb7 x e7 Kf8 - f3 |
8. Pc3 - d5 Wal0 - di0 é _
9. Wal - bl Wdio x ds _}%_‘_1 r
10. K e7 x al K b8 - b3 5]
11. K a7 - al0 Wds - db - q
12.4 11 - el Wdd  x ub ‘
13.L e2 x f3 BEbhy % I3 "
14 Wbl - bl0s L e9 - di0 & I
15.Wbi0 - b8 Wab x al0 B -
16.Wb8 x c8 wilo - 9 b i ,L.

{D=dgs ?) ﬁ

= 1 - wiech 120 1 R

nasb



Aufldsungen

Antwort der Ubungsaufgabe ouf S. 6:

b.) ist der Zug fur das Unentschieden.

. F d10-d9 verliert nach

2. wg9 - g7 Fd9 - di0
3. Wg7 - d7+ F di10 - el0
4, we? - d8 Fel0 - f10
5. wdg - b8 Fflo - f9
6. wb8 - bi0

auf eine uns mittlerweile bekannte Art und Weise.

Antwort der Ubungsaufgabe auf S. 8:

1. Wi4 - f4+ Ley - f8
2. Kji7 - f7+ Lf8 -e€9
3. K71 - el+ Le9 -8
4. S d9 - e9+! Wc9 x €9
5. Ke7 - f7++
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