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EDITORIAL: Denkfutter

Ein Heft, wie Sie es sich (hoffentlich) wiinschen, liegt vor
lhnen: wenig Tratsch, viel "Denkfutter". Kunstschachfreunde
werden ebenso bedient wie die, die das "Fachchinesisch" des
XIANGQ!I néher kennenlernen wollen. Hdtten Sie gedacht,
daB3 Sie schon nach zwei Folgen unseres Zeichenkurses in der
Lage sind, Partie-Notationen in chinesischen Originalquellen
zu entziffern?

Redakteur Rainer Caspary gibt in der "Meisterpartie" und
beim Spielbericht vom Sieben-Sterne-Pokal Proben seines
analytischen Kénnens, die hoffentlich auch dem Leser neue
Einsichten in die Feinheiten des Spiels bringen werden.
Nicht vergessen werden soll der Hinweis auf die XIANGQI-
Freunde, die Spielpartner in Ihrer néheren Umgebung suchen,
d.h. diesmai in Marburg, Innsbruck und - Tampere (Finn-
land)!

Wer am 17, Juni in Berlin ist, hat Ubrigens Gelegenheit, die
Redaktion persénlich kennenzulernen: im Rahmen der ein-
wéchigen Veranstaltung "China im Wedding", die das Stadt-
teilzentrum Fabrik Osloer StraBe und die China, Panda & Co.
Ostasienbuchhandlung veranstalten, wird um 20.00 Uhr eine
Einfihrung in das chinesische Schach geboten, Ort: Osloer
Str. 12 in Berlin 65,

Also vielleicht bis bald,

lhre Redaktion




XIANGQI-AUSDRUCKE: "An die Kette legen" und "Der Veteran"
In der Reihe "XIANGQI-Ausdriicke" diesmal zwei martialische Begriffe.

An die Kette legen

"An die Kette legen" nennen die N e
Chinesen diesen auch uns als Fesse- i . .
lung. bekannten Tatbestand. TN
". P 66 - C7+ F dg = d"o v ol -||' s J\ _:::: bv___t v
2. Pc7 -b9+ FdI0 - el0 | 1 @
Schwarz muB sich vor dem drohenden 5
Pferde-Kanonen-Matt verstecken. Nun L L |
setzt Rot 2zu seinen - hier direkt ) iy 5 W :
aufeinanderfolgenden -  Fesselungs- k. L )
mandvern an:
' s Jman|
3. Kdl - el Fel0 - f10 ) @ ,
' 4, F 82 = f2 A [} G " ]
i
Der Fesselung zweiter Teil.
4, Peg - g8
5 Kel - fi1 Pg8 - h6
6. K Ffi x f7 P he x f7
7. Pb9 - d8
und gewinnt aufgrund der Fesselung mit Pattmott.

Der Veteran

"Veteran" heiBt der Soldat, wenn er oauf der gegnerischen Grundlinie
.angekommen ist. Dort niitzt er meist nicht viel. In der ersten der
"nachfolgenden Kunstschach-Aufgaben ollerdings tut er etwas sehr
wichtiges: er rettet Rot das Unentschieden.

LETZTE MELDUNG: EUROPAMEISTERSCHAFT IN LONDON

Wie wir kurz vor RedaktionsschiuB erfuhren, findet die diesjéhrige
Europameisterschaft im XIANGQ! vom '15.-17. Juli in London stott. In
Paris gibt es in diesem Johr nur offene franzosische Meisterschaften,
der Termin ist hier der 18./19. Juni. Ndéhere Informationen vom
XIANGQ! e.V., Hondjerystr. 58-59, 1000 Berlin 4.1.
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. KUNSTSCHACH: Drei Aufgaben

Wie im letzten Heft ongekiindigt,
stellen wir zundchst die klassische
Variante des Kunstschachs, in der
jede Partei 7 Steine besitzt, vor. Sie
dient zugleich als Beispiel fiir das
ausnahmsweise segensreiche Wirken
eines "Veterans" (Ldsungen fiir olle
drei Aufgaben auf S. 17).

Bereits bekannt ist die Sparte der
Kunstschach-Aufgaben, bei der Buch-
" staben nachgebildet werden. Hier ist
es das "J". -

Dos 3. Beispiel ist neueren Datums
und stammt aus der Reihe der frei-
gestaiteten  Probleme. Dos Matt
kommt nach beiderseits optimaler
. Spielweise nach 21 Ziigen zustande.




. MEISTERPARTIE: Xie Tianshun (Philippinen) vs. Hu Ronghua (China)
Die nachfolgende Partie wurde ‘1977 in Shanghai gespielt.
ELEFANTENSPIEL. gegen PALASTPASSAGEKANONE

1. Egl - e3 K h8 - d8

Dieser Kanonenzug heiBt in Chinesisch "Kanone, die durch den Palast
zieht" und wird hier mit (Palast)-Passagekanone wiedergegeben. Rot
kann den analogen Zug 1. Khd3 als . Eréffnung spielen, und dieses
System heifit dann ebenfalls Passagekanone.

2 Pbl - ¢3 P hi0 - g8
3 Wal - a2

Dieser Zug bereitet die Entwicklung des Pferdes nach f2 vor, das sonst
von dort leicht vertrieben werden kénnte; zugleich vermeidet Rot die
Varionte 3. Pg3 Wh10; 4. Whi Whé: 5. Kj3 Wd6, die fir das System
Elefantenspiel-Mittelkanone charakteristisch ist. Mit der Passagekanone
gilt es als sogar noch stdrker fiir Schwarz.

3. Wil0 - h10
4. Wa2 - 42 Pbi0 - c8

Rot beachtet den Angriff in der h-Linie nicht, sondern will selbst aktiv
werden. Allerdings ist sein eigener rechter Fliigel noch unentwickelt,
eine schlechte Voraussetzung fir aktives Spiel.

Schworz hat auf 4. Wd2 zwei gute Ziige: Pc8 und Lde9. Unlogisch wére
dagegen Lfe9, weil dann Wad10 nicht mehr méglich wére (nach Abzug
des Ecl0 in die Mitte), der j-Wagen andererseits hat schon gezogen
und hat auf f10 nichts zu suchen. Nach Lde9 kann sich das Spiel so
entwickeln: 4. ... Lde9; 5. Pf2 Pa8; 6. Sc5 (6. Sa5 Kbc8 nebst wb1o,
Schwarz steht gut) Ece8 mit Ausgleich. Pc8 ist eine Spur besser, da
eine Figur entwickelt wird.

5. Pht - f2 Sc?7 - c6
6. Wil - h1 Whi0 - h6
7. Wd2 - d7 K d8 - f8

Hu plaudert hier aus dem Néhkdstchen des Meisters: "Mein erster
Gedanke war on dieser Stelle 7. ... Pe9, um den roten Wagen zu ver-
treiben mit der Folge 8. Wc7 Kf8; 9. Kb7 Ece8; 10. Kxel+ Pxe7; 11.
Wxe7 Wf6; 12. Pd3 Wh6; 13. Pe5 Pcl0, Rots Wagen und Kanone auf
der h-Linie sind entwurzelt, Schwarz hat vollwertiges Spiel. Dann aber
sah ich, daB Rot nach dem Pferdezug mit 8. Wxe7 den Mittelsoldaten
schiagen kann, denn nach 8. ... Kd3; 9. Wxg7 Kxb3; 10. Wb7 Kxe3; 11.
Exe3 Wb10; 12. KhS5 steht Schwarz passiv.
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Deshalb entschied ich mich fir 7. ... Kf8. Tatsdchlich wdre 7. ... Pe9
" doch besser gewesen, wenn Schwarz nicht 10. ... Kxe3 spielt, sondern
10. ... Sc5, und der Nachziehende hitte Gegenspiel.”

8. Kh3 -g3  Wh6 - dé

Ein korrekter Zug. Schwarz will den Druck von seinem rechten Fliigel
nehmen, ein Tausch des roten h-Wagens wirde nur den roten d-Wagen
aufwerten.

9. Wd7 x db Pc8 x db6
10. Wht - h5 P d6 x ct

Rot ist nun klar besser entwickelt, nur das Pc3 ist noch inaktiv,
deshalb glaubte Hu, hier den c-Soldaten schlagen zu sollen, um das
Pferd weiterhin zu blockieren. Falls er mit 10. ... Kfd8 sein Pferd am
FluBufer unterstiitzen wollte, geschéhe aber 11. Sc5 Sxc5; 12. Wxc$s
Ece8; 13. Pd5, Rot hat seinen Springer c3 befreit, Schwarz kann seinen
Uferspringer doch nicht halten und steht passiv.

1P f2 - d3

Rot setzt sein Pferd auf das Palasteck, ein wenn auch gar nicht offen-
sichtlicher schwdacherer Zug, der dem Schwarzen die Gelegenheit gibt,
sich durch Abtausch zu entlasten. Die Alternative ist 11. Kb7, worauf
entweder 11. ... Ece8; 12. Kcl7, das schwarze "Fluipferd" verjogend,
geschieht, oder:‘11. ... Kfc8; 12. Kbxg7 Ege8; 13. Wb5, der Wagen des
Nachziehenden bleibt blockiert, wdéhrend der Anziehende mit Sg5 und
Pg4 aktive Md&glichkeiten wahrnehmen kann.

I'. Kf8 - c8
12.P d3 - e5 Pcd xe5
13.Wh5 x e5 Kc8 xc3
14.Kg3 x c3 K b8 -~ e8

Die Partie hat einen kritischen Punkt erreicht. Schwarz hat einen
Mehrsoidaten aber Entwicklungsriickstand (Wal10, Pg8). Um zu gewinnen,
muB3 er a tempo weiterspielen. ‘14. ... Ece8 ist zu langsam.

15.Web - g5 Wal0d - bl10
16.Wg5 x g7 P g8 - €9

Das Pferd zuriickzuziehen, war der beabsichtigte Plan, da Rot auf 16.
. Wxb3 ein Zwischenschach auf c10 gibt und dann erst das Pferd
nimmt, mit unklarem Spiel als Folge.

172K b3 - a3 wbi0 - b3

18.Kc3 - c2 Wb3 - b2

19.Kc2 - e2




Die Kanone ins Palastherz zu stellen, ist ein scharfsinniges Mandver von
Xie, es ermdéglicht ihm Chancen zum Gegenangriff; wenn er '19. Kcc3
zieht, folgt 19. ... Wc2 und Kxe4+ sowie Pc8. Schwarz hat eine feste
Position und Bauernvorteil.

19. Pe9 - c8
20.E e3 - g1

Der absinkende Elefant deckt die Ke2 auf, zugleich will sich der An-
ziehende die Méglichkeit Kg3 oder Kh3 offenhalten. Er ibersieht aber
die naheliegende Antwort Wb3, besser wdre 20. Kc3 Pd6; 21. Egl ge-
wesen.

20. Wb2 - b3 ﬁk -
21.Ke2 x el+ Ke8 x ed N

Der Héhepunkt des Spiels ist erreicht.
Schwarz droht We3+ und Wxa3+ sowie
Wb7 mit unangenehmer Fesselung der
Ke8, eine von beiden roten Kanonen
wird verloren gehen, doch behdlt Rot

noch Verlust der Ka3 eine domi-
nierende Mittelkanone, die nicht = 53~ I (SEi—
unterschatzt werden sollte. _ ] N

W A Rl

L N

22.Kel - eb Wbl - el+ Vi :
23.L f1 - e2 We3d x a3+ -GEM mb_@ )
24.E g1 - e3 Wal - c3 T T D oy
25.Wgq7 - el+ A [

Die Bedenkzeit des Anziehenden wird knapp, daher gibt er ein rasches
Schach. Er hdtte es sich aufsparen und mit 25. Ffl abwarten sollen,
vielleicht ergeben sich doch noch Remischancen. Da8 Xie hier weiter-
spielt, angesichts des Figurenverlustes, ist keine Starrkopfigkeit oder
gar MiBachtung des Gegners, sondern die einfache Tatsache, da man
im XIANGQ! nur durch Matt (oder Patt) verlieren kann, und das ist
auch mit einer Mehrflgur gar nicht immer méglich. Im europdischen
Schach gewinnt man in solchen Situationen. entweder auch durch Matt,
aber viel hdufiger mittels Durchschieben eines Bauern. I.U. reicht auch
hier die Figureniiberiegenheit nicht immer zum Gewinn aus.

25. L f10 - e9
26.Wel x j7+ Pc8 - e7
27.Wj7 - f7 E gi0 - e8

28.K e6 x e+
Der Verlustzug! Rot muBte hier Sg5 versuchen mit dem Plan, den
Soldaten iber den FluB zu bringen und weiter auf das "angekettete"
Pferd zu dricken (ndmlich nach Ff1).
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28. E ci0 x e8

Das Schlagen mit dem Elefanten ist ein klarer Fehler, es muBte 28. ...
Kxe8; 29. Wxe7 So6 geschehen. Nun ist ndmlich ein Endspiel Wagen,
Pferd und zwei Soldaten gegen Wagen, Soldaten, vollstdndige Verteidi-
gung entstanden, wos leicht gewonnen ist.

29.Wf7 x el Wc3 - c4
30.S o4 - d5 Ket x j4
Ji.We7 x a7 K j4 - j6
32.Wa7 - j7 Kj6 - g6
3B.wWj7 - e7 Wcs - db
34.S gh - g5

Der Soldat verjagt die Kanone, dos war die Hoffnung des Schwarzen.
Rot sollte sich mit 34. We5 zaher verteidigen, den Soldaten am Vor-
laufen hindern, nach 34. ... Kd6 kann immer noch 35. Sg5 folgen; Rot
halt noch einer Gelegenheit Ausschau, den schwarzen Elefanten zu er-
obern.

~34. Kab6 - j6
35.We7 -7 K j6 - eb
36.Wij7 - e7

- Hier erkennen wir nun, dafl 34. Sg5 ein nachteiliger Zug wor. Stiinde
der Soldat noch auf g4, hdtte Rot jetzt die schwarze Kanone mit Who
angreifen und -Ke5 mit Wh5 beantworten konnen, danach zieht der
Wagen ouf die e-Linie; jetzt aber ist dies nicht mehr mdéglich, und das
rote Spiel ist verloren.

36. Wdis - e4
37.We7 x eb

Es drohte 37. ... Kxe3+. Der Tousch Wagen-Kanone ist aber ein
folscher Plan, auf 37. Ff1 folgt allerdings 37. ... Wf4+; 38. Fel Wi6h
nebst Ff10.

37. Weld X eb
38.5S o5 - ab Web - ef
39.S a6 - b6 Sc6 - c5

Rot gibt ouf. Dos Endspiel Wagen gegen eine vollstindige Verteidiqung
ist zwar meistens remis, fehlt ober eine Verteidigungsfigur, z.B. nach
Tausch gegen einen Solcdaten, ist jeder Widerstand sinnlos. Schworz
gewinnt mit der Schnitt-ins-Herz-Technik.
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SCHRIFTZEICHENKURS: Il. Teil

Im . Teil sind die Schriftzeichen ouf den Spielsteinen erkldrt worden.
Diesmal geht es darum, Spielnotationen in chinesisch zu verstehen.
Die Zahlen

Die chinesischen Zahlen von eins bis neun bereiten keine besonderen
Schwierigkeiten:

1 - ein waagerechter Strich

2 - zwei waagerechte Striche
3 - drei waagerechte Striche
Die Vier ist ein Viereck
5 - Erinnert an unsere 5

Das erste wirklich Neue

(+

Auf den Kopf gestellt ist es 7 in Schreibschrift
(_ 8 - Nr. 2 der Unerkidrlichen

Das war's.

B\

Die chinesische Spielnotation

Die Grundlinie des Beginnenden wird mit den chinesischen Zahlzeichen
von rechts nach links versehen, die obere des Nachziehenden (schwaorz)
mit den arabischen Zahlen von links naoch rechts steigend.

Ein jeder Spieler hot zu seiner Rechten die Grundlinie "1", von der aus

" er durchzdhlt. Wieviel Schritte sein sein Stein woagerecht oder senk-

recht bewegt oder von welcher Linie ous er auf die Reihe der ndchsten
wandert, hdlt die rote Partei in chinesischen Zahlen, die schwarze in
arabischen Zahlen fest.

Angemerkt sei, daB im Verlouf der 700jGhrigen Geschichte des
XIANGQ! nach den heutigen Regeln beziglich der Spieinotation auch
andere Vorgehensweisen existierten (Schwarz begann, Notation nur in
chinesisch usw.). Es ist also bei der Durchsicht von Originalpartien das
Alter des Lehrbuchs zu berticksichtigen. Nirgends jedoch werden die

. beiden Parteien mit Nord und Sid bezeichnet!

10



Woher dieser Irrtum stoammt, der sich unverdrossen von Abschrift zu
Abschrift zieht, ist unerkldrlich.

(i

bl k)

VORWARTS wird mit diesem Symbol bezeichnet. Es tritt in
Verbindung mit ollen Steinen auf und bezeichnet die Anzahl
ihrer ouf senkrechtem Weg zuriickgelegten Schritte iiber die
Kreuzungspunkte; bei den schrégziehenden Steinen (Pferd,

- Elefant, Leibwdchter) gibt diesen Symbol den Linienwechsel

an.

WAAGERECHT, ein Zeichen, in dem der Begriff "Ausgewogen-
heit" durch die Symmetrie zum Ausdruck kommt. Zur Seite
ziehen kénnen Wagen und Kanone sowie der Feldherr und der
Uber den Flug gesetzte Soldat ("Offizier").

RUCKWARTS ziehen alle unter '"vorwérts" genannten Figuren
mit Ausnochme des Offiziers.

ROT kennzeichnet die Farbe des Anziehenden,

SCHWARZ die Farbe des Nachziehenden.

Nun sind wir bereits in der Lage, einen (passend zu den Endspiel-
Ubungen -in diesem Heft ousgewdhiten) Originaltext aus einer chine- -
sischen Schachzeitung zu lesen:

BSHN D56 OWEX BB
P5F4 BT ©3ES | : —
SR/ B4FEs5 @NBE
@51 OLER gk

Am

Ende des Textes steht ein

o

!
I
NN

]

~—

[

|

i

%

|

l

!

|
-

Schriftzeichen, das wir noch nicht
kennen: Sieg.

(Die Ubersetzung der Notation finden Sie zur Uberpriifung auf S. 17)

11



 SIEBEN-STERNE-POKAL 1987, CHENGDU (SICHUAN) (1. Teil)

Der Sieben-Sterne-Pokal, im November 1987 zum dritten Mal ousge-
spielt, ist ein Einladungsturnier fiir ousldndische XIANGQI-Spieler. Es
gab 28 Teilnehmer ous elf Ldndern, nur fiinf Spieler waren nicht-
chinesischen Ursprungs (ein Japaner, ein Brite, drei Deutsche, darunter
Dr. Robert Hiibner, der bekannte SchachgroBmeister).

Die Einzelwertung gewann Lin Hongming (VR China) - zwei Ein-
heimische stellen sich immer dem Rest der Welt - mit 6 Punkten bei
7 Runden CH-System. Lin ist etwa der 50. der chinesischen Rongliste.
Zweiter wurde Jiong Quanxing, Sichuoner Nachwuchsspieler mit 5 P.,
Dritter nach Wertung Yu Deming (Thailand) 5 P. Der Japaner Akahiro
Tonaka wurde '18. mit 3,5 P., Dr. Hiibner 24. mit 2,5 P. Beochtet
werden muB, daB pro Runde zwei Partien mit wechselnden Farben
gespielt werden und daB die Bedenkzeitverhdltnisse fiir Europder selt-
sam sind: mon spielt zuerst eine Stunde eine beliebige Anzohl von
Ziigen und hat danoch fur 10 Zige 10 Minuten. Zwei Zeitrichter pro
Brett tberwachen das.

In diesem und dem ndchsten Heft werden einige Partien des Turniers
vorgestellt (zur Platzersparnis in verkirzter Notation), in dieser Ausgabe
eine Partie des Gewinners gegen den Drittplazierten und Dr. Hibners
beste Partie.

Yu Deming - Lin Hongming

1. Khe3 Khe8; 2. Pg3 Pg8; 3. Whi Wj9; 4. Kbd3

Es ist eine bekannte Eréffnung richtungsgleiche Kanonen, senkrechter
Wagen gegen waagerechten Wagen) entstanden. Yu weicht mit seinem
4. Zug von der Theorie ob, normal sind: a. 4. Wh7 Sc6; 5. Kbc3 Pc8
oder 5. ... Wd9; Wxg7 Wd2/Pc8; b. 4. Lfe2 Wd9; 5. Wh7 Pc8; Wxg7
Ke9 und c. 4. Pa3 Wd9; 5. Kbc3 Wd9; 6. Wbl Wbi10 7. Wh7. )
4. ... Wd9; 5. Lde2 : '
Wohl den falschen Leibwdchter oufgezogen, aber Rot will den Wd9
bekdmpfen.

5. ... Pa8; 6. Wh7 Wb10; 7. Sa5 Kbc8; 8. Pa3 Sg6; 9. Wg7 Ej8; 10. Wbi
Wxb1; 11. Pxbl Wd5; 12. Kd1 Lde9; 13. Pc3 Sc6

Ohne Zweifel hat Schwarz bereits die Initiative.

14. Se5 Wd4

14. ... Wxe5?; 15. Pge4 mit gutem Figurenspiel.

'15. Pced '

Rot verfolgt einen offensiven Plan, 15. Ea3 bot sich aber on, anstatt
den Elefanten zu opfern.

15. ... 5c5; 16. Se6 Sd5

Vermeidet die Falle 16. ... Sxc4??; 17. Ked3!

12
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17. Pd6 Kxcl+; 18. Kd3 Kxe6; 19. Fdl Se5; 20. Pb7 Wd7; 21. Pc5
Kxc5; 22. Sxc5 Kxe3; 23. Exe3 Pj9; 24. Fel Pg10; 25. Sg5 Pf8; 26. Wf7
Sxg5; 27. Exg5 Wdi; 28. Ke3 Wwg4; 29. Kxe7+ Fd10; 30. Wf6 Pg6
Hiibsch, verhindert 31. Wd6+ Ld8; 32. Wxd8+ Fel0, zwei rote Figuren
hdngen. ,

31. Phl Wd4; 32. Sc6 Ee8; 33. Sd6 Pcl

Schwarz méchte ins Endspiel tberleiten, die Leichtfiguren tauschen und
noch Soldaten einsammeln.

34. Kd7 Pd5; 35. Pf2 Wxjh; 36. Kxds, Sxd5; 37. Ph3 Wa4; 38. Pf4
Wals+; 39. Ld1 Wxa5; 40. Pxgb Ejxg6; 41. Wf7 Sj6; 42. Wj7 Sd4; 43.
Sc6 Wxg5; 44. Wd7+ FelO; 45. Wxd4 Sa6; 46. Sd6 Sa5; 47. Lde2 Sb5;
48. Sd7 Sj5. '

Rot gibt auf. Dos elementare Endspiel Wagen und zwei Soldaten gegen
Wagen, Soldat und dezimierte Verteidigung ist vollig hoffnungslos.

Akahiro Tanaka - Dr. Robert Hibner

1. Khe3 Pc8; 2. Sg5 Sc6; 3. Pg3 Ege8; 4. Pa3 Pg8; 5. Kb7 Pd6; 6. Kbb
Pc8; 7. Kb5 Kb6; 8. Wh1 Wh10; 9. Kd5 Lfe9; 10. Wb1 Sgé

Die Eréffnungsbehandiung des Roten sieht sehr passiv aus, er gewann
aber die erste Partie und kann sich die Zuriickhaltung wohl leisten. Die
schwaorzen Verteidigungsfiguren stehen falsch herum, denn die f-Linie
konn vom Wh10 gar nicht besetzt werden.

11. Sxg6 Kxg6; 12. Pf5 Kh3; 13. Lfe2 Sa6; 14. Kdd3 Kh7; 15. Kf3
Kgh6; 16. Wj1 Kh2; 17. Wb5 Kf2; 18. Pg3 Pf6; 19. Wh1 Khh2; 20. Ff1
Pdé6! .

Eine Uberraschung, Schwarz 138t die Kanone einstehen. Als Kompen-
sation erhdlt der Nachziehende einen Angriffssoldaten.

21. Fxf2 Sc5; 22. Wb6 Pfxed+; 23. Ff1 Sxc4; 24. Fel Sd4; 25. Kde3
Pxg3; 26. Kxg3 Pf5; 27. Kg2 Sa5; 28. Sxa5 Wxa5; 29. Wb5 Wxb5; 30.
Pxb5 Whé

Der schwarze Angriff scheint sich zu verfliichtigen, aber Rot verfugt
weder tiber einen Plan noch iber einen guten Zug.

31. Kg5 Pg3; 32. Wj1 Se4; 33. Wj3 Pf5: 34. Pc3 Wh4; 35. Wjl Pd4; 36.
Kf2?

Ein Tempoverlust, der Rot teuer zu stehen kommt. Besser wdre 36.
Kd3 oder Kc5.

36. ... Wf4; 37. Kf3 Pc2+; 38. Ff1 Kh3; 39. Ege3?

Rot verteidigt sich ganz entschieden nicht optimal. Wenn der Springer
den Mittelsoldaten schldgt, kann der Anziehende noch lange wider-
stehen.

39. ... Sxe3; 40. Exe3 Pxe3; 41. Fel

Oder 41. Ff2 Wgh!l; 42. Kj5 Kh6! drohend 43. ... Kf6+, z.B. bei 43.
Wh1 Kf6+; 44. Kh3 Pf5+ und 45. ... Pg3+.

41. ... Pc2+; 42. Ff1 Kxc3; 43. Wh1 Pe3; 44. Ff2 .Kc2; 45. Ld3 Kcé;
46. Wh3 Pd1+; 47. Ff1 Kcl Matt.

Eine mutige Partie des deutschen SchachgrofBmeisters.
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. ENDSPIELUBUNGEN: Pferd und Soldat
Wir vertiefén die Beispiele aFls Heft 1/87. e :

Im Kampf mit einer a'nge’schlagenen Verteidigungsstellung (2 Leib-
wdchter und 1 Elefant oder 1 Leibwdchter und 2 Elefanten) ist der
Weg zum Sieg keineswegs leicht.

Am wenigstens Schwierigkeiten bereitet die Konstellation Pferd und
Soldat gegen zwei Leibwdchter und einen Elefonten. Hier lautet die
Lésung: den Elefanten fangen!

1. Sf1 - e7 Ee8 - g6 ' e{ﬁ )
2. Pe6 - g7 F di0 - d9 | 1 § ’
3. Pg7 -j6 Fd9 - d10 v .
4. P j6 - h8 Eg6 - j8 W

5. Sel - f7 -,,,_I.__«a.,:__._ s ;
und ruckt weiter zur Seite, bis er den )
Elefanten schldgt. — s
Pferd und Soldat gegen einen Leib- : ‘..‘»———l e AF ’
wdchter und zwei Elefanten: NI .

I /’ﬁmH\

Kontrollstellung: Rot: Fel; Pe6; S g7  —— ——— ¢ —— 7'

(3), Schwarz: F e10; L e9; E e8, cb

(4).
F el - di Fet0o - f10
Sqg7 - g8 Ff10 - f9
S g8 - g9+ Ff9 - f10
Pe6 - g7 Ee8 - g6
S99 - f9+ F f10 - ei0
P g7 - eb E g6 - e8
Peb6 -cb5 siehe Diagramm

SEA N F W s

Falls 7. P e6-c7, L €e9-d8; 8. P c7-
ab, L d8-e9; 9. P a6-b8, L e9-d8; 10.
P b8-al10, E e8-j6; 11. P a10-c9+, F
e10-d10; 12. S f9-e9 und gewinnt.

Die folgenden Manéver unternimmt

das Pferd, um dem Elefanten auszu-
weichen.
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Tatsdchliche Gewinnstellung

Rot hinspielen.

Ein weiteres Beispiel soll uns die
Bedeutung der Position von Pferd und
Soldat verdeutlichen. Hier ist es dem
schwarzen Feldherrn gelungen, die fir
ihn lebenswichtige d-Linie selbst zu
besetzen und dem Matt durch das
Pferd auszuweichen. Der Leibwdchter
ist auf der Grundlinie stehen gelassen
worden, denn ein "Veteran" (d.h. ein
Soldat auf der gegnerischen Grund-
linie) nitzt Rot herzlich wenig.

7. L e9
8 Pc5 - b3 L d8
9. Pb3 -ao5 . L e9
10.P a5 - b7 F el
n1.S f9 - e9

- d8
- e9

Ideale Gewinnstellung
Auf diese Position muf

919 .

6 .

S IF s E :

. < = R I

4

//

A ¢ b @ P o u '
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Ebenso kénnte. im vorangegongenen Beispiel Schwarz durch Plazierung
" des Elefanten ouf der Grundlinie Rot zum Schlagen verlocken.

1. P b9 i+ Fd9 - d8 v
Wenn F d9-d10 gewinnt S f9x10!
2. Fel - e2 Ee8 - g6

Wenn E e8-c10, so 3. P c7-e6+, F d8-d9; 4. P e6b-g7 und 5. P g7-h9,
das Pferd schldgt den Leibwdchter und gewinnt.

3. Pcl? - eb+ Fdg -d9
4. Pe6 - f4 Ec6 - e8
5. Pf4 - d5

Aus dieser Position heraus wird wieder der Angriff oauf den Leib-
wichter gestartet, der das Spiel entscheidet, denn Soidat auf der 9.
Reihe plus Pferd gewinnen gegen zwei Elefanten, wie ous dem Beispiel
oben ersichtlich wurde.

KONTAKTWUNSCHE
. XIANGQI-Partner suchen:

Ernst Woborschil
I —— .

T e

Michgel Schwarzer
- -
- - —_—— > > o - ’ -

Veikko L&hdesmdki

Bitte wenden Sie sich bei Interesse direkt an die jeweils angegebene
Adresse. Falls Sie ebenfalls noch XIANGQI-Spielpartner suchen,
schreiben Sie uns bitte, damit wir auch lhre Anschrift verdffentlichen
kénnen (Adresse siehe Impressum).
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KUNSTSCHACH: Ldsungen

—
.

Diagramm:

1. Kj3 - f3+ S f4 x 3
2. Wij1 - j8+ Pe?7 - g8
3. wijs x g8+ Ff8 - f9,.
4, S d9 x e9+ Wby x e9
5. Pjl10 = g9+ Ff9 -fi10
6. Wg8 - 8+ Wed - f9
7. Wf8 x f9+ Wao9 x f9
8. Kh9 x f9 F o x f9
9. Pg9 - f7 Sd5 - g4
10.P f7 - g5 Sf3 - f2+
11.F f1 - el Sddé - d3
122P g5 - h3 Sf2 - g2
13.Fel - e2 F f9 - 8
14.P h3 - f4 Sg2 - f2+
15.F e2 x f2 Sd3 - el
16.S al0 - b0 Unentschieden.

Wie mon sieht, beginnt im 9. Zug der
Kampf Pferd gegen 2 Soldaten, der

letztlich nur durch die Ziige des
Veterans, die nicht als Wieder-
holungsziige  gelten, unentschieden
gehalten wird, sonst verlére Rot

durch Pattmatt. Ein auch fiir die
XIANGQI-Praxis lehrreiches Beispiel.

2. Diogramm (Buchstabe "J"):

1. Pd9 - el+ Ked - e8
2. Wh9 x g9+ FFf9 - fi10
3. Wg9 - glo+ F 10 - f9
4. S 7 x f8+ Ff9 -e9
5. 5f8 x e8+ Fed xe8
6. Wgl0 - el0+ Fe8 -8
7. Pe8 - g6+ Ff8 -f9
8. Pg6 - h8+ Ff9 -8
9. Sf6 - fi+ WFs x 7
10.P f4 - e6+ Wf7 - el
11.P h8 - g6+ Ff8 -If§
12.P g6 x e8+ Ffg -f8
13.P el - c6+ Ffg -f9
14.P c6 - d8++

3. Diggramm (Maott in 21 Ziigen):
1. S d8, - d9+ F di0 x d9
2. Sb9 x c9+ F d9 - d10
3. Sc9 - d9+ F d10 x d9
4. WF71T - d7+ Le9 - d8
5. Wd7 x d8+ F d9 x d8
6. Sf8 - e8+ Ec6 x eb
7. Pc5 x eb+ Fd8 - d9
8. W6 - f9+ Fd9 - d10
9. Wf9 x f10+ F d10 - d9
10. WF10 - 9+ Fd9 - ai0
1.Ke5 - d5+ F di0 - el0
12.P e6 - d8+ F €10 - d10
13.P d8 - b9+ F dig - el0
L1 K 4 - e4+

Wenn 14. ... S dixed; so 5. P b9-

d8+, F el0-d10; '16. P d8-c10+, K db-
f6; 17. W f9~£10+, F @10-d9 und nach

dem 2ug P c10-d8+, F d9xd8 macht
W f10-d10 Matt.

14. Ee8 - g6
15.P b9 - d8+ Fel0 - dio0
16.P d8 - cl0+ Kd6 - f6
17.Wf9 - MO0+ F diI0 - d9
18.P cl10 -~ b8+ Fds - d8
19.P b8 - d7+ Kf6 , - d6
20.P d7 - f6+ K d6 - b6
2ILWFI0 - di0++

Ubersetzung der Notation S. '1:
1. Pg5 - f7. Led -8
2. Pf7 - d8+ F el0 - di0
J. Fdl - el Ec6 - e8
4. P d8 - b9+ F di0 - €0
5. Pb9 - ¢7 Feld - e9
6. Pcl - e8 Rot gewinnt.
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Ubersetzung des Textes auf der Titelseite:

Wahrend des dritten Sieben—Sterne—Turniers im November 1987
in Chengdu hatten wir Gelegenheit, den Schachgromeister im
Internationalen Schach, Herrn Robert Hibner zu interviewen.
Wir baten ihn um einen Kommentar zum  chinesischen Schach
aus der Sicht eines europdischen Schachspielers.

Herr Hiibner sagte, daB das chinesische Schach neben vielen
Ahnlichkeiten mit dem internationalen Schach  auch einige
Besonderheiten hatte, die sein Interesse am XIANGQI geweckt
hdtten. Zu den Unterschieden zwischen beiden Spielen gehorte
zundchst  die verschiedenartige Anordnungsstruktur: das chin.
Schach hétte den Schwerpunkt auf allen Steinen, das int.
Schach auf den Bauern. Das chin. Schach fordere nach Hiibners
Meinung auBerdem hohere Genauigkeit, es sej schwer, den
richtigen ndchsten Schritt und den besten Plan zu finden. Die
Soldaten im chin. Schach seien sehr aktiv und kénnten an-
greifen, auch die Aktionsmdoglichkeiten der Offiziere seien sehr
vielfdltig. Wdéhrend im int. Schach die Funktion der Offiziere
klar und die Pflichten klar abgegrenzt seien, gdbe es im chin.
Schach solche Figuren wie Leibwache und Elefant, die nur
schitzende Funktion haben. Die Kanone habe eine eigenartige
Fortbewegungsweise.

Auf die Frage, ob die Kenntnis des chin. Schachs das Erlernen
des int. Schachs erleichtert, antwortete Hiibner: Das kann woh/
sein, aber ein hohes Niveau zu erreichen, bleibt sehr schwer.
Z.B. ist es fiir Hu Ronghua sehr schwer, mein Niveay im int.

Schach und fiir mich sehr schwer, das seine m XIANGQ! zu

erreichen.

Zur Ausbreitung des XIANGQ!I in Europa merkte Hibner an, daof
der Mangel an Literatur (iber XIANGQ!I  in curopaischen
Sprachen ein Hindernis darstelle. Die relativ kurze Geschichte
des chinesischen Schachs in Europa und das Fehlen professione|-
ler Wettbewerbe flhrten dazu, doB fur die Verbreitung des
XIANGQI noch einige Zeit gebraucht wiirde.

AUS: XIANGQIBAO (Guangzhou) Nr. 111, 1. Mérz 1988

——




