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Editorial

Ein volles Heft, daher diesmal nur eine kurze Vorbemerkung: Alles
dreht sich um den Elefanten in unserer Herbstnummer '88. Rainer
Caspary hat sich intensiv mit der oft unterschdtzten Elefanteneréffnung
beschdftigt und stellt sie in diesem und den ndchsten Heften vor. Der
Elefant ist auch das Wappentier der franzdsischen "Federation
Francaise de Xiang-Qi" (FFX), deren Enblem unseren Titel schmiickt.
Die Ergebnisse der 1. Offenen Meisterschaft in Paris finden Sie gleich
onschlieBend abgedruckt.

Wir freuen uns, lhnen ab diesem Heft die Spiel-Diagramme in neuer
Grafikqualitat anbieten zu kénnen. Der Computer und eine volle
Arbeitswoche Programmierung machen's mdglich. Das Grafikprogramm
ist geeignet fir Atari 8-Bit-Rechner und kann vom "Erfinder" Rainer
Caspary auch kduflich erworben werden. Anfragen bitte an
Die~Redaktion

PS.: Decken Sie sich schon mal mit Briefmarken ein! In der ndchsten
Ausgabe starten wir das ‘1. XIANGQI-Leser-Fernschach-Turnier. Mehr
dazu im November, Interessenten konnen sich aber bereits jetzt (unver-
bindlich) melden.

1. Offene Franzdsische Meisterschaften 11988

Veranstaltet von- den Xiangqi-Clubs der 'American Legion in Europe'
und 'IVECO-UNIC' in der FFX fand am 18./19. Juni 11988 die erste
offene franzésische Meisterschaft im Xiangqi in Paris statt. Gespielt
wurde in 7 Runden mit je 40 Minuten Bedenkzeit pro Spieler und
Partie. Eine deutsche Mannschaft war nicht am Start, bemerkenswert
ist aber das gute Abschneiden (11. Platz) von Kai Maass, der friher in
Berlin beim Xiangqgi e.V. spielte und jetzt in Paris lebt.

1. EAR, H. 6,5 13. MAK D.F. 3,5
2. TAING, H.Y. 55 14. THILL, O. 3,5
3. HUA, S.T. 5 15. LIM, S. 3
4. DONOVAN P. 4,5 16. THIEU, T. 3
5. KOUMMARASY, P. 4,5 17. NOVAK, P. 3
6. KANG LUONG Y.P. 4,5 18. LAI, C.K. 2,5
7. OUNG, Tek 4 19. OUNG, Chan Ra 2,5
8. VUIBERT, J. 4 20. CORRIGAN, F.* 2,5
9. DANG, T.T. 4 21. TING, W.0.* 2
10. LUU, K.H. 3,5 22. HANN, C. 2
1. MAASS, Kai 3,5 23. CHANDLER, M. 1
112. TRAN Phuoc Chi 3,5 24, GREGUS, L.** 0,5

*

Nur 5 Runden gespielt
Nur 4 Runden gespielt
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SCHRIFTZEICHEN DES XIANGAQI: HI. Teil

Vier wichtige Zeichen, um einen chinesischen Kommentar zu verstehen,
sind heute Gegenstand unseres Zeichenkurses:

Kommentar: ;\33 Sieg: }ﬂi
falls, wenn: ﬁuaj( dann: D'!l]

Mit den Vorkenntnissen der beiden ersten Teile zusammen bietet der
nachfolgende Kommentar keine Schwierigkeiten mehr. Nur fir die ganz
gewissenhaften sei angemerkt, dafB

iE 'gehen’ und ﬂ[] in diesem Falle 'auch' heifit.

Kanone und Soldat

Dazu gab es in unserer Ausgabe Frihjahr 88 bereits drei Beispiele.
Dabei erlebten wir die Kanone als Blockadestein (Diagramm 1), als
"Feuerschutz" zum Schachangriff und in ihrer Eigenschaoft als

Fesselungswaffe in einem komplizierten Manéver gegen zwei Pferde
(Diagramm 3). :

Folgendes Beispiel, das sich wieder mit der Kanone als Blockadestein
beschdftigt, dirfte Ihnen von den Schriftzeichen eigentlich keine
Schwierigkeiten mehr bereiten:
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Zur Uberpriifung lhrer Ubersetzung:

. Kh9 - f9 Ee8 - g6
"2 Fe2 - e3 Eg6 - j8

Falls E g6-e8, so gewinnt auch F e2-d2.

3. Kf9 - h9 Ejg - g6
4. Kh9 - h10 Schwarz gewinnt.

Hier eine Angriffsstellung mit Kanone
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und 2 Soldaten gegen Pferd und 3\*/(
Wagen. Weniger erfahrene XIANGQI- @—é{%
Spieler wissen sich in einer solchen e

Situation oft nicht mehr zu helfen e

und bieten Unentschieden an, falls sie |t 2= 2 i
nicht gar aufgeben! Dabei solite man

sich den “Feuerschutz" den eine @

Kanone geben kann, immer etwas @

genauer  anschauen. Die Lésung |, e e e
entspricht der ldee von Diagramm 2 [ S|F 5[F F
im Friihjahrsheft. w0

Lésung:

1. Kc5 - f5+ wWhe - f6

2. Sg8 x f8+ Ffo9 - mo

3. Sf8 - f9+ F f10 - el0

4 Kf5 - e5+

Enthdit die hinterlistige Falle: 4. ...
W e6?; 5. F el-f1!)

4. Ec6e - e8

5. Ke5 - bS§ Wf6 - b6
"Ewiges Blockieren" zwecks Ver-

hinderung des eigenen Matts ist @ %
erlaubt und erbringt Unentschieden.

6. Kb5 - b2 @@

mit der gleichen Absicht wie bei 4.

-

K e5 und falls 6. ... W b6 - eb+; 7.
Fel-Hf1, Web-f6+ 8. FFfl - ci,
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W f6 - b6; 9. K b2 - d2, W b6 -
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b10; 10. F el - fi1 und gewinnt.
Fortsetzung im ndchsten Heft.
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aufgabe zu dem ganzen Problemfall. _@
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Rot beginnt und gewinnt (Lésung auf

S. 19). @ |




EROFFNUNGSTHEORIE: Das Elefantenspiel (1. Ege3)

Unter den Erdffnungen, die nicht mit der Mittelkanone (MK) beginnen,
nimmt das Elefontenspiel einen Spitzenplatz ein. Sein Gesamtanteil
liegt bei 10% (im Vergleich zu 40% von MK-PSW (Pferdeschutzwall)).
Der Elefantenzug wurde im Laufe der Zeiten unterschiedlich beurteilt.
Bis zu den 60er Jahren war er wenig beliebt, denn er galt als reiner
Verteidigungszug, als passiv und somit ols negativ.

Das alt-ehrwiirdige Elefantenspiel kam aber in den letzten 30 Jahren zu
neuem Leben, namentlich durch die Bemihungen von Hu Ronghua.
Dabei ist eine Pouse wdéhrend der Kulturrevolution zu beriicksichtigen,
wdhrend der keine Meisterschaften stattfonden. Als lange brach-
liegendes System ist es nun in steter Entwicklung begriffen.

Mit dem Zug des Elefonten plant der Anziehende einen ruhigen Spiel-
aufbau, er sichert zuerst seine Stellung und wartet geduldig auf seine
Chance. Die Fiihrer der roten Steine pochen dabei auf ihre Mittelspiel-
fertigkeiten und ihre Endspieibehandlung. In der europdischen Termino-
logie wiirde man von einem geschlossenen Spiel sprechen.

Charakteristisch ist, daB sich meist Erdffrungen mit vertauschten
Farben ergeben, z.B8. PSW im Anzug gegen MK im Nachzug. Bei uns
entspricht dies dem Verhdltnis etwa Englisch-Sizilianisch. Der Rote
spielt diese Spiele mit einem Mehrtempo. Wenn er dieses Mehrtempo
behaupten kann, wird er gute Aussichten haben, Schwarz wird ver-
suchen, dieses zu verhindern und dadurch das Spiel auszugieichen.

Dem Nachziehenden stehen mehr als ein Dutzend Erwiderungen auf 1.
Ege3 zur Verfiigung: 4 Pferdezige, 2 Soldatenzige, sdmtliche Kanonen-
zige zwischen der b- und der h-Linie; er kann sogar seibst einen Efe-
fanten aqufziehen.

Die weitaus hdufigste Entgegnung ist die linke MK 1. ... Khe8. In der
voriiegenden Ausgabe der XIANGQ! werden einige Abspiele der MK im
Nachzug sowie der Passagekanone vorgesteilt. Zu letzterem siehe auch
"Die Meisterpartie" der Sommernummer '1988. Weitere Antworten ‘des
Nachziehenden werden in den ndchsten Ausgaben erldutert. (Ein Teil
dieses Artikels erschien bereits in dem Heft "Chinesisches Schach” des
Xiangqi e.V.)

Friher soch man die MK im Nachzug gegen den PSW im-Anzug als
nachteilig fiir die Kanonenseite an, ebenso sollte die MK mit dem PSW
im Nachzug - olso die Aufstellung Khe8, Pc8, g8 - nicht harmonieren,
doch gelten solche Meinungen heute als "abstrokt" und "metophysisch".
In der Eréffnung MK-PSW hat die Kanonenseite die schwachen Punkte
der Grundreihenelefanten, die Ziel des schwarzen Gegenspiels sein
kénnen. Diesen Nachteil der MK schiebt hier Rot dem Schwarzen zu.



i1. Spiel

1. Ege3 Khe8; 2. Pg3 Pg8; 3. Sg5 Wh10; 4. Whi Wh4

Der schwarze Wagen passiert den FluB, hauptsdchlich um die rote
Kanone in ihrer Beweglichkeit einzuschrénken. Auf 4. ... Pa8 kann 5.
Kh7 folgen (cf. 4. Spiel).

5. Pc3 Wg4

Nach dem 5. Zug von Rot ist eine Variante der Eréffnung MK-PSW im
Nachzug entstanden, dabei hat Rot als Mehrtempo den rechten
Elefanten aufgezogen. Schworz will dieses Tempo nicht zur Geltung
kommen lassen. Mit 5. ... W g4 versucht der Nachziehende, Schatten-
seiten des roten Elefantenzuges aufzudecken: Pg3 ist nicht gedeckt;
zudem ist dieses Tier blockiert. Die Zeit, die Rot braucht, um den
Wagen wieder zu vertreiben, mdchte Schwarz fir die Entwicklung seines
rechten Fliigels nutzen. Im Fall von 5. ... Pa8/Pc8/Scé geschieht 6. Pf5,
und Rot hat in die Erdéffnung MK gegen PSW, linkes Pferd besetzt den
FluB im Nachzug eingelenkt und sein Mehrtempo durchgesetzt (cf. 2.
Spiel).

6. Wgl (Diagramm)

Nun kann es zu folgenden Abspielen

kommen: : % T Ay

A) 6. ... Pa8 %’ @\ 6% ¢
Wenn 6. ... Pc8, so 7. Sc5 Wh4; 8. - s
Kj3 (8. Whit Se6 und es ist eine _@ & ale 5

Variante von MK-PSW im Nachzug

entstanden, Rots Ege3 gqilt aber als @ %? @;
nicht so gut wie Ece3, Schwarz hat

ausreichendes Spiel) 8. ... Se6, Rot ¢
hat sich recht schnell entwickelt. 5
7. Sc5

Rot offnet dem linken Springer den 4
Weg und droht zugleich, mit 8. Kb4 i 'J:@—-'a
den schwarzen Wagen abzuholen. Die |
Antwort des Schwarzen ist daher er- .2
zwungen. Der abermalige Zug mité» B

dem Wagen stellt aber keinen Tempo- =
verlust dar, sondern er gehort viel-
mehr zum -System. Zu 7. Lfe2 siehe
B).

7. ... Wh4; 8. Whit

s (=} o [ a4 G - E

Der Normalzug. Hu Ronghua, der hier die roten Steine fuhrt, ist mit
diesem Zug nicht zufrieden. Im Vergleich zur Variante 5. ... Pa8; 6.
Pf5 hat Rot statt des FluBspringers nur den c-Soldaten aufgezogen;
ohne Zweifel ist der Pferdezug aktiver. Hu schidgt doher 8. Kj3 gefolgt
von 9. Pf5 vor, wonach Rot Spiel in der g-Linie hat.

8. ... Wa9

Wenn einem nichts besseres einfdllt, soll man eine Figur entwickeln.
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Doch die Querentwicklung des Wagens ist etwas behdbig, flotteres Spiel
verspricht 8. ... Kbd8, z.B. 9. Pf5 Wb10; 110. Wbl Wb6. .

9. Wa2 :

Gut ist auch 9. Pf5 mit der méglichen Folge 9. ... WF9; '10. Kb5 Wheé;
11, Sg6 (auch bei M. Kf3 Wxhil; 12. Kxf9 Whé6; 13. Pxg7 steht Rot
etwas besser) Til. ... Wxg6; 12. Kf3, Wd9; 13. Lfe2 Kbc8. Rot hat
leichten Vorteil (Huang Guodi (Guangxi) - Qian Hongfa (Gansu),
Taiyuan '1977).

9. ... Wd9; 10. Pf5 Kxe4+

Dieses Schlagen des Mittelsoldaten ist gemdB dem Spruch "Kanon' fiirs
Pferd bewahrt den Wert" zweischneidig. Danach soll man in der
Eréffnung und im Mittelspiel eine Kanone nicht gegen ein Pferd
tauschen. Erst im. Endspiel, bei wenigen Figuren, ist das Pferd der
Kanone liberlegen.

11. Pxe4 Wxe4; 12. Pxg7

Es folgte noch 2. ... Wd5; 13. Lfe2 Wh4; 14. WF1 Lde9; 15. Sa5 Wbé:
6. Wat Wxj4; '17. Kg3 Pc9; 18. Pf5 Pj9. Die schwarze Stellung ist
desolat. (Hu Ronghua (Shanghai) - Dai Rongguang (Jiangsu), Taiyuan
1977)

B) 6. ... Pa8; 7. Lfe2

Der Leibwdchteraufzug kann nicht der Weisheit letzter SchiuB sein. Das
Mehrtempo wird glatt verschenkt. Schwarz kommt zu einem beein-
druckenden Aufmarsch.

7. ... Wa9; 8. Sc5 wWd9

9. Kb4 kann nun mit 9. .... Wd4 beantwortet werden.

9. Sa5 :

Der Randspringer soll in seiner Entwicklung behindert werden.

9. ... Wd4; 10. Ka3 Wcé4; 11. Wbl Kbc8; 12. Wb3 Sc6; 13. Kh5 Pc7; 14.
Pj2 Wf4

Danach neigt sich die Waage zu Gunsten des Roten. Der Wagentausch
und das Schlagen auf c5 hétte zumindest das Gleichgewicht gehaiten.
'15. Sxc6 Kxc6; 16. Sg6 Kxc3; 17. Kxc3, Pd5; '18. Sxg7, Pe9; 19. Kh3
Kxe4; 20. Wg5 Wb4; 21. Kc5

Rot hat einen Soldaten iber den FluB gebracht und steht besser. (Yang
Guanlin (Guangdong) - Qin He (Innere Mongolei), Taiyuan '1977)

C) 6. ... Kbc8; 7. Sc5 Wh4; 8. Wh1 Scé6

Unter Vernachl@ssigung seines rechten Fliigels will Schwarz die rote
Stellung im Sturmangriff nehmen. Eine solche Strategie kann aber nicht
erfolgreich sein.

9. Pb5

Das Pferd begibt sich auf eine lange Wanderung, erst auf e5 wird es
zur Ruhe kommen. Zundchst strebt es nach c9.

9. ... Sxc5; 10. Exc5 Seb; 11. E5e3 Se5; 12. Pd6

Wegen 12. ... Wb4 ging 12. Sxe5 nicht. Nun aber droht das Pferd die
gefdhrliche Mittelkanone zu schiagen.

12. ... Kxed+; 13. Lfe2 Pel

8
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Der Angriff des Nuachziehenden kommt bereits ins Stocken, der quicke
Springer d6 macht Anstaolten, Felderschwichen am rechten schwaorzen
Fliigel auszunutzen. e

‘14. Pb7 Pa8 15. Pd8+ Pd9; 16. Kd3 Lde9; 17. Pf7 Pe?

Es drohte 18. Pg9 matt.
18. Wb1 Wb10; 19. Wxb'10 Pxb10; 20. Wf1 Kf8; 21. Pxe5 mit Ausgleich.
(Huang Xuerong (Hubei) - Cai Weilin (Zhejiang), Taiyuan 1977)

2. Spiel

. Ege3 Khe8; 2. Pg3 Pg8; 3. Pc3 Pa8; 4. Sg5 WHh10; 5. Wh1 Wh4; 6.
Pf5

Es ist eine Stellung aus dem 1. Spiel, Anmerkung zum 5. Zug von
Schwarz, entstanden. Statt der Textfortsetzung ist auch 6. Wh6 (cf. 3.
Spiel) méglich.

6. ... Kxel+; 7. Pxes Wxel

Dieser Soldatengewinn sieht nicht nur wegen der Hergabe der Kanone
verddchtig aus, sondern die rote Kanone h3 ist auch nicht mehr ge-
fesselt.

8. Kg3 Eges8; 9. Kd3 Lde9; 10. Wb1 Kd8; 11. Pxg7 Wb10; 12. Pj8

Droht schon maott.

2. ... Wfb4; 13. Wxbl10 Pxb10; '14. Wh4 Wf6; 15. Sc5 Sa6; 16. Wh7 Pa8;
7. Sgb. Rot hat groBen Vorteil. (Shi Juemin (Innere Mongolei) - Li
Zhongyu (Henan), Taiyuan 1977)

3. Spiel

1. Egel Khe8; 2. Pg3 Pg8; 3. Sg5 WHh10; 4. Wh'1 Wh4; 5. Pc3 Sc6; 6.
Pf5 Whb

Dieser Riickzug des Wagens ist besser als das Schlagen des Mittel-
soldaten. Das Pferd f5 wird im Zaum gehalten.

7. Kb2 (Diagramm) @@@@ z @% "

Rot plant, die Kanone oauf den

rechten Fliigel zu dberfihren. Er will L
Druck in der g-Linie machen. Der g- _@ R ¢
Soldat kann geopfert werden, um die =E @?
Reichweite einer Kanone auf dieser @ @_ 6
Linie zu vergrioBern, eventuell bis zur

Grundreihe. ' @@ 5

A) 7. ... Pc8; 8. Kg2 Pd6; 9. Pxd6 A /F
Wxd6 @_ e ‘@"
Der starke Zentrumsspringer f5 muB 2 ) @. 3
beseitigt werden. Allerdings wird die . X "
rote h-Kanone nun beweglich.

10. Wbl Kbc8; 11. Khg3 Sc5; 12 | @—4@ 1

Sxc5 KXC3,' 13. Kxc3 Kxek*: 14. Ler " & c o 3 - G - 1




Zwar ist dos materielle Gleichgewicht wieder hergesteiit, doch hat
Schwarz Entwicklungsriickstand. Der Abzug der Kanonen von der 8.
Reihe hat diese geschwdcht. Der Angriff in der c-Linie hat dem Nach-
ziehenden nur eine Reihe schwacher Punkte eingebracht (c'10,-e4, g8).
Rot nutzt sie zu Tempogewinnen aus.

14. ... Ece8; 15. Wb4 Ke5; '16. Wh8 Pe9; '17. Wek Ke6; 18. Wf4 Pch0;
19. WFf9 Pd8; 20. Ff1 Kf6

Nach 20. ... Lde9; 21. Wh10 Ej8; 22. Kxg7 droht 23. Whh9 nebst matt
auf g10; bei 22. ... Fd10 Iéhmt 23. Kd3 die schwarze Stellung.

21. Wxe8+ Lde9; 22. Kxg7 Wa8; 23. Wg8 .
und Rot gewinnt. (Meng Liguo (Liaoning) - Zhu Guibao (Jiangxi),
Taiyuan 1977)

B) 7. ... Pa8; 8. Sg6 Wxg6; 9. Kg3 Wa9; '10. Kbg2 Wf6; 11. Wbl Kbc8

Schwarz probiert wieder ein Spiel in der c-Linie.

12. Wb5 Sc5; 13. Wxc5 Kc7 :

Die folgenden Schlagwechsel begtinstigen eindeutig Rot. Das Gegenspiel
in der c-Linie reicht auch hier nicht aus.

14. Kxg8 Kec8; 15. Wd5 Kxc3; 16. Kxa8 Ece8

Sonst fdllt der Elefant ¢10 mit Schach. Die Kanone kann Rot nicht
retten.

17. Kf2 Wb6; '18. Kxe8 Exe8; 19. Kxf10

Diese Kanone ist natiirlich tabu.

19. ... Wf9; 20. Kj10 .
Rot steht auf Sieg. (Sun Zhiwei (Heilongjiong) - Xiong Gaoping

(Guangxi), Taiyuan '1977)

4. Spiel

. Ege3 Khe8; 2. Pc3 Pg8; 3. Pg3 Wh10; 4. Whil Pa8

Auf 4. ... Whé folgt 5. Sc5 Pc8. Rot kann natiirlich auch ins 'l. Spiel

einlenken.

5.-Kh7

Dies ist der charakteristische Zug der Variante.

5. ... 5g6; 6. Kg7 Kbc8

Diese Kanone kann auch auf der d-Linie aktiv werden: z.B. 6. Sc5

Kbd8; 7. Wbil Wa9; 8. Ka3 Lfe9; 9. Wb6 WF6; ‘10. Wxf6 Pxf6; itl. Kh9

Sa6. Rot steht etwas besser (Li Laiqun (Hebei) - Deng Shunhong

(Guangdong), Jugendmeisterschaften L anzhou '1976).

Der Kanonenzug kann auch schon im 5. Zug erfolgen: 5. ... Kbd8; 6.

Wbt Wb'10 (nun stehen beide schwarze Wagen recht possiv, etwas

aktiver ist 6. ... Wa9); 7. Kb7 Kd3; 8. Egl Sg6; 9. Sc5 Lfe9 (besser 9.
Sa6) mit beiderseitigen Chancen (Li Laiqun - Zhao Guorong (Hei-

longjiang), Zhengzhou :1978).

7. Wbl Scé

Verhindert 8. Sc5 sowie Pd5, wonach Rot sehr gut stehen wirde.

10
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8. Kb7

Es ist eine Stellung der Eréffnung 5- o @ %
7-Kanonen (d.h. Kc3, Ke3) gegen ¥ N %@_
Pferdeschutzwall, beide

9

Kanonen’ |
passieren den FluB im Nachzug - also BN N
mit vertouschten Farben - entstanden G S{F 8
(siehe nebenstehendes Diagramm). )2l ] 5
Schwarz kann nun seinen rechten hig _@
Wagen auf zwei Arten entwickein. 6

A) 8. ... Wb10; 9. Wb5 Kxc4 s
Die Alternative ist 9. ... Se6 mit der(;@_

Folge 0. Wxhil0 Px10; 11. Kbe?+ T | &
Lde9. 3 ate— »
110. Sg5 Sxg5; 11. Wxg5 Kc8; 12 '
Wxh10 Pxh'10; '13. Pf5 Ece8; 14. Pxe7 = 2
Lde9 - —@ _@9_ i

mit Ausgleich. (Li Guoxun (Jiangsu) - » & ¢ & & = a& 'n
Zhu  Yongkang (Shanghai), Taiyuan :
1977) -

B) 8. ... Wa9; 9. Wb5 Wd9; 10. Wbh5 Wji0

Die Turm-(bzw. Wagen-)Verdoppelung geschieht im Xiangqi nur selten;
hier ist sie angezeigt, da Schwarz wegen des schwachen Egil0 nicht
tauschen darf.

‘M. Sa5 Seb; '12. Kb6 Wd7; 13. Kh7 Sc5

Mittels Soldatenopfer bringt Schwarz seinen Randspringer ins Spiel.

14, Wxc5 Wc7; 15. Wxc7 Pxci7; 16. Pa2

Ein bescheidener Riickzug, aber auf 116. Sc5, was 16. ... Pd5 verhindert,
kann :16. ... Se5; 17. Sxe5 Kxc5 oder 17. Kc6 Sxed; 18. Kxc8 Sxe3+
mit Angriff fir die Figur, geschehen.

16. ... Pd5; 17. Kxg6 Pge7; 18. Kgg7 Pc6; 19. Wh5 Whi0; 20. Wxd6
Wxh7;, 21. Kg6 Ea8; 22. Lde2 Wh&; 23. Sg5 Kxe4; 24. Kxc6b Exc6; 25.
Wd6 Ece8; 26. Wxe6 Kxj4; 27. Pxj4 Wxj4 -
mit RemisschliuB. (Li Guoxun (lJiangsu) - Yang Jiangkang (Yunnan),
Taiyuan 1977)

Der Leser wird sich vielleicht fragen, ob es einen Unterschied macht,
wenn Schwarz rechte Mittelkanone '1. ... Kbe8 spielt. In einem Lehr-
buch der 40er Johre wird dieser Zug immerhin als einzige Antwort
aufgefiihrt. Eine Entscheidungshilfe bieten folgende beiden Varianten.

1. Ege3 Kbe8; 2. Pc3 Pc8; 3. Pg3 Wbil0; 4. Wbil Wb4; 5. Sg5 Pj8; 6.
Lfe2 )

Rot kann seinen rechten Wagen nach Belieben entwickein und steht
besser. Sehen wir uns die analoge Zugfoige an!

11
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Bis zum 5. Zug sind die an der e-Linie gespiegelten Ziige gemacht
worden. Rot kann seinen linken Wagen nun nur waagerecht entwickeln
und verliert ein Tempo - den L-Zug. Und trotzdem! Im Jahre 1978 kam
es in der chinesischen Meisterschaft doch zu 1. Ege3 Kbe8, und
Schwarz gewann - natiirlich nicht wegen der Giite der Eréffnung,
sondern weil Rot patzte. i

1. Ege3 Khe8; 2. Pg3 Pg8; 3. Pc3 WHI0; 4. Wh1 Wh4; 5. Sc5 Pa8: 6.

Wenden wir uns nun anderen schwarzen Erwiderungen als die MK zu!
Die Theorie kann hier sicherlich nur angedeutet werden, eine auch nur
einigermaBen erschépfende Behandlung kann eine Zeitschrift nicht
leisten.

A) Palastpassagekanone 'I. Ege3 Khd8

. Die linke schwarze Kanone passiert den Palast, doher der Name. Ein
gebrduchliches System ist etwa:

. Ege3 Khd8; 2. Pg3 Pg8; 3. Whi

Schwarz hat drei Ziige, die anhand von Partiebeispielen vorgestellt
werden:

a) Sg6, b) Pa8, c) Whio.

a) 3. ... Sg6; 4. Kj3 Ege8

Unternehmungslustiger ist die Entwicklung des b-Pferdes nach a8 oder
c8.

5. Pa3 :

Nicht besser ist 5. Sc5, wos 5. ... Pd5 verhindert. Schwarz setzt mit 5.
Pa8; 6. Pc3 Kbc8; 7. Pb5 Kd5 fort und steht gut.

5. ... Sab; 6. Wa2 Pa8; 7. Wh5 Kbc8; 8. Sa5 Sxa5; 9. Wxa5 Lfe9

Der Leibwdchterzug ist schwach. Schwarz muB schnell seinen rechten
Wagen ins Spiel bringen: 9. ... Kc9; '10. Sg5 Ka9; 11. Wb5 Sxg5; 2.
Wxg5 Wbi10.

10. Sg5 Sxg5; 11. Wxg5 Pc9

Auf . ... Kc9 geschieht nun mit Kraft '12. Pb5.

12. Pf5 Wa6; 13. Wd2 WH10; 14. Wd6 Wa5; 15. Sc5

Rot vergibt seinen Vorteil. Nach i15. Kb2 Ph6; 16. Sc5 Pxf5; 17. Wxf5
Wa4; 18. Wf7 stiinde der Anziehende klar besser.

5. ... Wa4

mit Ausgleich. (Li Laiqun (Hebei) - Guo Yulong (Macao), Hangzhou
'1982)

b) 3. ... Pa8; 4. Sg5 Kbc8; 5. Pa3

Dies ist hier besser als Pc3.

5. ... Wb10; 6. Wbil Wb6; 7. Kbc3 Whé6

Besser ist 7. ... Wd6; 8. Lfe2 Saé.

8. Sa5 Sa6; 9. Sxa6 Wxab; 10. Kj3 Ege8; '11. PfS Lfe9; 12. Wh7 WF10;
13. Wb5 Wb6

12



Schwarz verliert ein Tempo, er sollte sofort '13. ... Wf6; 14. Kf3 Wfe6:
115. Se5 Wh6; 116. Wxh6 Wxh6; 17. Pxg7 Kd4 ziehen.

14. We5 Wf6; 15. Kf3 Wfe6; '16. Pxg7

Rot hat einen Soldaten mehr, doch muf Schwarz nicht verlieren. (Hu
Ronghua (Shanghai) - Li Laiqun (Hebei), Yueshan 11980)

¢) 3. ... Whil0; 4. Kh7 Sg6; 5. Kg7 Ege8
Oder 5. ... Pa8; 6. Kb7 Sc6; 7. Pa3 mit roter Initiative.
6. Wxhi10
6. Kb7 wird mit 6. ... Pc8 beantwortet.
6. ... Pxhi10; 7. Sc5 Pa8; 8. Pc3 Wa9: 9. Wa2 Wf9; 10. wd2
Das Mandver 110. Kg10+ Lfe9; 11. Wh2 Pg8; 12. Kj10 Wj9 beginstigt
eher Schwarz.
0. ... Lfe9; 11. Kxc7 Pg8; '12. Wd7 Kbc8: 13. Pbs Pxc7; i14. Wxc7
Ka8; 15. Wxa7 Wf4
Rot hat zwei Mehrsoldaten und damit deutlichen Vorteil.
(Jiang Zhiliang (Anhui) - Li Laiqun (Hebei), Wenzhou '1981)
(wird fortgesetzt)

KONTAKTWUNSCHE

In  Remscheid und Hamburg suchen XIANGQI-Spielergruppen noch
weitere Teilnehmer.
Kontakt iber:

Julius Schortemeier

Reindwardstr. 111
5630 Remscheid

Uwe Frischmuth
Buttstr. 50 J
2000 Hamburg 50

apr

Spielpartner in Marburg sucht:

Ursel Greulich
Damaschkeweg 113
3550 Marburg

Bitte wenden Sie sich bei Interesse direkt an die jeweils angegebene
Adresse.

Falls Sie ebenfalls noch XIANGQI-Spielpartner suchen, schreiben Sie
uns bitte, daomit wir auch |hre Anschrift verdffentlichen kénnen
(Adresse siehe Impressum). '
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SIEBEN-STERNE-POKAL 1987, CHENGDU (SICHUAN) (2. Teil)

Wie im letzten Heft angekiindigt, bringen wir nachfolgend den zweiten
Teil der ausgewdhiten Partien des Sieben-Sterne-Pokals, der im
November ‘1987 in Chengdu ausgespielt wurde (in verkiirzter Notation).

Zhen Zhi (USA; 4 P, . PL.) - Li Bailiang (7"hailand; 4 P, 9. PL)

1. Khe3 Pc8; 2. Pg3 Pg8; 3. Sc5 Sg6; 4. Pc3 Ece8; 5. Wh1 Wh10; 6.
Kb5 Kb6

Hu Ronghua fiihrte 1962 den Zug 6. ... Wcl0 ein, mit der méglichen
Folge 7. Wh7 Kb7; 8. Wh5 Kb6; 9. Kd3.

7. Wh7 Kb7; 8. Wh5 Kbé6

Im Vergleich zur Stellung der vorigen Anmerkung hat Schwarz ein
Tempo verloren, ndmlich den Entwicklungszug des Wdal0. Das Manéver
von Li ist also zweifelhaft.

9. Pd5 Kd6; 10. Wbli Lde9; 11. Kc3 Ph6; 12.° W5 Pxg4; 13. Ece3 Kf8;
14. Wf4 Ph6; '15. Wf6 Kd9; 16. Pxc7 Kc9; '17. Pa8 Kd9

Aber nicht 17. ... Wxa87?; 118. Ka5!

"18. Pc7 Wb10; 19. Kcb3 Wc10; 20. Lde2 Pg8; 21. Wf5 Kc9; 22. Pa8
Kd9; -23. Kc3 Wal0; 24. Sc6 Sa5; 25. Pc9 Wcl10; 26. Pa8 Wd10; 27. Pc9
wbi10?

Nach diesem schwachen Zug bricht die schwarze Stellung zusammen. Li
hdtte, da er die erste Partie gewonnen hatte, die Ziige wiederholen
“kénnen, reicht ihm doch ein Remis zum Gewinn. Die SchluBabwicklung
ist forciert. :

28. Sc7 Pa9; 29. Wdl Fd10; 30. Sb7 Wxb7; 31. Pxb7 Pxb7; 32. Kc7

Ein guter Zug, der das Pferd vom Palasteck fernhélt. Die roten Figuren
umzingeln und fangen es schlieBlich.

32. ... Kd8; 33. Wxf8 Lxf8; 34. Wxd8+ Fel10; 35. Wb8.

Schwarz gibt auf.

Fan Qingyong (Philippinen; 3,5 P.; 19. Pl.) - Liang Ji (Konada; 3 P.;
21. PL.) .
I. Khe3 Pg8; 2. Pg3 Sg6; 3. Sc5 Pc8; 4. Whil WHI10; 5. Wh7 Lde9

Der 5. Zug des Schwarzen ist zu dngstlich; die Theorie empfiehlt Kj8,
Pf6, Wa9 oder einen Elefantenzug in die Mitte.

6. Pa3 Kb4; 7. Se5 Ece8; 8. Kbc3

Wenn das rote Lager mit 8. Wgq7 eine schwarze Figur wegnehmen
wollte, antwortete die schwarze Seite 8. ... Kd4. Rot mite sich nun
entscheiden, ob er den Wagen unter Tempoverlust wieder wegzieht,
oder ob er das Pferd nimmt und nach 9. ... Kd8 nebst Dauerangriff auf
den Wagen ins Remis einwilligt, der Tausch des Wagens gegen das
Pferd und eine Kanone ist zwar méglich, doch Spiele mit heterogenem
Material bergen ihre Risiken.

8. ... Pf6, 9. Seb
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Gut gezogen, die 7. Reihe verldngert sich fiir den Wagen h7.

9. ... Sxe6; 10. Wbl Kf4?

Ein schwacher Zug; sicher, der Normalzug Wf7 in solchen Stellungen ist
vereitelt, aber die naheliegende Antwort des Roten wideriegt ihn glatt.
1. Wh5 Kd4; 12. Wb7 Se5

Ein Ablenkungsopfer fiir den roten Wagen h5. Liang war vielleicht
besorgt wegen der Fessefung seiner Kh8, erst recht nach Wxc7.

"13. Wxe5 Pxg4; '14. We4 Pxe3; 15. Ecxe3 Wd10; '16. Wxc7 Kj8; 17. Sc6
Kd3; 18. Pc4 Wd5; 19. Lde2 Kd2; 20. Pe5 Kc2; 21. Wd7 Wb5; 22. Pf7
Droht matt auf g¢9.

22, ... Wh9; 23. Sc7 Pa9; 24. Kc5 Ld8; 25. Ke5+ Lfe9; 26. PfS

Man sieht deutlich den Unterschied der Stellungen: Die roten Figuren
sind zentralisiert und bereit, das schwarze Lager zu verwisten. Die
schwarzen Steine dagegen sind auf dem ganzen Brett verstreut, stehen
zum Teil am Rande. Die rote Strategie hat gewonnen, es bieibt nur
noch die Exekution. '
26. ... Kf8; 27. Pg7 Wh5; 28. Wc4 Ka2; 29. Wc'l Kb2; 30. Wc5 Whb4;
31. Eg5 Wh4; 32, Pxd8+ Kxd8; 33. Wxd8 Whd4; 34. Wcd5 Wxd5; 35.
Wxd5 Wfs?

Verkiirzt die Agonie.

36. Wd9 Pci10;-37. Fdil

Der rote Feldherr kdmpft mit, es droht matt.

37. ... FF10; 38. Kxe9 Fel0; 39. Kj9 Kb'10; 40. Sc8
Schwarz gibt auf, mit Recht, denn seine Stellung ist unhaitbar ge-
worden.

Madicoim Chandler (GB; 2 P.; 26. Pl.) - Martin Krause (Berlin; ‘1 P.; 27.
PL)

'I. Khe3 Pg8; 2. Pg3 Whi0; 3. Wh1 Kh#4; 4. Sg5 Ke8; 5. Pa3 Pc8; 6.
Kbc3

Eine Stellung aus der Eréffnung "richtungsverkehrte Kanonen" (1. Khe3
Kbe8) mit leichten Abweichungen: i.a. steilt sich das Pferd H10 an den
Rand und die linken Wagen werden getauscht.

6. ... Kg4; 7. Wa2 Wxhil; 8. Pxhll Kxed4+; 9. Lde2 Ece8; '10. Wd2 Scé6:
11. Wd7 Pb6; 12. Kxc6 Wcl10; 13. Sc3 Pxa4

Ein kritischer Moment der Portie! Schwarz kann von der doppelten
Fesselung Wagen-Kanone nicht profitieren, ein Kanonenangriff auf den
Wagen ist zu langsam. Daher friBt das Pferd viel Bauernhafer weg.

14. Fd1 Pxc5; 15. Kc3 Wb10; 16. Ege3 Pe6; 17. Kc8 Pe9: '18. K8c4
Kxc4; 19. Pxc4 Pg8; 20. Pg3 Kf4; 21. Pf5 Pxg5?

Der Appetit des Pferdes scheint noch nicht gestillt, aber jetzt ver-
schluckt es sich. Schwarz nimmt den Ansturm dreier roter Figuren -
auch des gegnerischen Feldherrn von Weitem - auf seinen Palast nicht
ernst. o

22. Pcd6 Lde9; 23. Pb7 Wc10; 24. Kc7 Ld10

Beschleunigt das Ende.

25. Pa9 Wc9
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Wohl oder (bel verldBt der Wagen die Grundreihe, auf 25. ... Wdli0
geschieht 26. Wd9! mit der Drohung 27. Kc10+ Lde9; 28. Wd10 matt!
26. Wxd10+ Fe9; 27. Pb7! Wd97? _

Da 27. ... Wxc7 nicht geht (28. Wd9+ Feli0; 29. Pc9! Wxc9; 30. Wxc9
mit gewonnenem Endspiel), spielt der Schwarze einen "europdischen"
Zug, um die Wagen zu tauschen. Doch leider handeit es sich hier um
chinesisches Schach, wo die Kénige (Feldherren) sehr weit blicken.

28. Wxd9+

Aufgegeben.

FUOR DEN STUDIENSCHACHFREUND: Das einzelne Pferd gegen einen
Soldaten

Ein eher unwahrscheinlicher Fall ist, daB ein Mittelsoldat bis ultimo
stehenbleibt. Daher ist diese Aufgabe eher eine Endspielstudie, deren
Lésung uns die Augen schdrfen soll fir die Mdéglichkeiten, die sich aus
der Kombination von Feldherrnblick und Pferdegabel ergeben;
Techniken, die im Endspiel wichtig sind.

Losung: . 2 1

1. Pj4 - g5! F el0 - d10 : °
2. Fel -e2 - Fd10 - d9
3. Pg5 - hi Fd9 - e

L
Str-
S
d

yr

4
L
ar
dlL
sr

J4

i
Jl
-~ @

Falls 3. ... F d9-d8;, 4. P h7-f8, F
d8-e8; 5. P f8-g6, S e7-eb; 6. F e2-
d2, F e8-e9; 7. P g6-f8, S eb6-e5; 8. 5
P f8-d7+ und gewinnt.

e
P
S(r
ale
Bl
afu
afr
s

4. P h71 - f8 Feg - e8 3 de |
5. Pf8 - g6 Sel -eb- .

6. Fe2 -d2! Fe8 - €9 _ z
7. Pg6 - h8 Feg - e8 I 1
8. P h8 - f7’.’ F 68 = f8 : Ld c (- -4 = G - z
9. Fd2 - e2 Ffg8 - e8

Pf7 -g5 Seb - €5
Pg5 - f7 Se5 - e4
P

1

10.
1.
12

gewinnt so knapp wie méglich.
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FQR DEN KUNSTSCHACHFREUND: Zhonghua

Den "Geburtstag" der Volksrepublik am L.
AnlaB, die beiden ersten Zeichen des 'offiziellen'

republik China
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Oktober nehmen wir zum

Namens der Volks-

als Aufgabe zu stellen.
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ENDSPIELUBUNG und ERKLARUNG DES AUSDRUCKS "Feuerschutz

geben”

In der folgenden Endspielstudie hat das Pferd die Aufgabe, die Be-
drohung fir den eigenen Feldherrn zu beseitigen. Es tut dies unter dem

"Feuerschutz" der Kanone.

Ein rundum gelungenes Beispiel iber das Zusammenspiel beider Figurer‘yr
0

1. Ke9 -c9
droht mit Matt!

. Ff8 - e8
2. Pdg8 - eb Sb2 - bl

Andere Ziige retten auch nicht: 2. ...
F e8-e9; 3. P e6-f4 mit Vorteil Rot;
2. ... S b2-c2; 3. P eb-c7+, F e8-e9;
4, K c9xc2.

3. Pe6 ~-c5

A
4 N
4L i Jt
RIG \ﬁ' e
[ J{u JlL JlL o
T afr alr RIG R
L 4L JiL J]e 4
[ Rl Rl atr R
4w [N
r R

s

@,.

9

8

?

2

1

nebst 4. P ¢5-b3 und 5. K c9-b§ kann nun Ieich; er sze?te HSoIldot
abgedréngt und das Pferde-K anonen-Matt hergestellt werden.
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KUNSTSCHACH: Lasungen

Lésung "Zhong"

1. Sel x e8+ F e9 e

2. Ph7 - g9+ Kfl -1f9

3. Wb7 - b8+ Fe8 - e9

4, P g9 - fi+ Kfg - f8

5. Wb8 - b9+ Fed - el0
6. Pf7 - d8+ F eld0 - &10
7. Pd8 - f9+ F d10 - el0
8. Wb9 - bi0+ Feld - e

9. Kh6 - h9 Kg?7 - g9

70. Wb10 - b9 Fes - €10
H1.P f9 - d8+ Kg9 -4d9

12.Wb9 - b0+ Fel0d - e9

13.P d8 - f9+ Fed - e8

4.5 d7 - el++

Losung "Hua"

@SN E LN =

Sc8 -
Sel «x
Sg8 -
Sg¢g9 -
S f7
Pf6 -
We5 -
Sd8 -
wWFfs -
nmo.wf9 -
11.5c8 -
122 WF10 -
13.P d7
14. K b7
15.5 ¢9 «x

d8+ Fdy - e9
f7+ Fed xf9
g9+ Ff9 - f10
gl0+ F f10 - f9

x 8+ Ff9 x 8

d7+ F f8 - f9
f5+ F f9 - e9
c8+ Fe9 - d9
f9+ Fd9 - di0
f10+ F a&10 - d9
c9+ Fd9 - d8
d10+ F d8 - e8
f6+ Fe8 - €9
b9+ Kds& - d9
d9++

Lésung Kunstschachaufgabe

und gewinnt

1. Kby - b7 Wald - b10
2. Kb?1 - g7 Wbi0 - bl+
3. Fet -e2 Wbl - b2+
4, Fez - el Wwb2 - e2
5. Fel xe2 Kal - g1
6. Kg7 - b7

im ndchsten Zug.
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