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fitorial: Fernxiangqi!

1 letzten Heft hatten wir es bereits angedeutet: 1989 gibt es
n Fern-Xiangqi-Turnier der Zeitschrift XIANGQl. Wer immer
:hon auf der Suche nach Spielpartnern war, wer sich einmal in
uhe mit einer Partie befassen will: hier bietet sich eine gute
elegenheit, neue Xiangqi-Kontakte zu knipfen und seine Krdfte
1 messen. :

He Interessenten werden gebeten, sich mdglichst umgehend bei
or Redaktion zu melden (Adresse siehe Impressum). Sié erhalten
wnn kostenlos und unverbindlich die ausfiihrlichen Unterlagen
nd Regeln fiir das Fern-Xianggi-Turnier zugeschickt. Ergebnisse
nd nach Méglichkeit auch einige Fernpartien werden in der
IANGQI abgedruckt. Teilnehmen darf jede(r). Die Unterlagen
erden ab sofort verschickt, der AnmeldeschluB fir das Turnier
it Freitag, der 13. Januar 1989 (Wenn das kein gutes Omen
it!1). Am 23.1.89 starten dann die Partien.

lie Sie feststellen werden, ist diese Ausgabe der XIANGQI
icker denn je. Bei einem Mindestumfang von 24 Seiten wird es
uch zukiinftig bleiben. Diese quantitative Steigerung, vor allem
ber die Bundespost, die im ndchsten Jahr ihre Portogebihren
réftig erhéht, zwingt leider auch uns zu einer geringfligigen
reiserhéhung: ab dem 1.1.89 kostet ein Jahr XIANGQI statt
isher 20,- DM dann 24,- DM. Wenn Sie also noch nicht
.bonnent sind: Beeilung, denn alle Neu-Abo's, die bis zum
1.12.88 eingehen, bekommen noch den alten Preis!

dYie Gliickwiinsche der Redaktion gelten der Berliner Mannschaft
les Xiangqi e.V., die den Pokal des 1. Deutschen Xiangqi-
{ongresses errang, vor allem aber dem Xiangqi e.V. und Herrn
)r. Robert Hiibner zur Erringung des Vize-Mannschafts- und
/ize-Einzel-Europameistertitels in London! Berichte dazu in
liesem Heft

/iel SpaB mit der Winternummer der XIANGQl und ein gutes

lghr 1989 wiinscht
Die Redaktion




Die Turniere zu London und Berlin

Am 29. und 30. September fanden in London die Europameisterschaft
im Xiangqi und in Berfin der "1. Deutsche Xiangqi-KongreB" gleich-
zeitig statt.

Europameisterschaft in London

An der Europameisterschaft nahmen als deutsche Mannschaft Dr.
Robert Hibner, sowie Boris Mirnik. und Kai Maass (beide vom Xiangqi
e.V., Berlin) teil. lhr Abschneiden kann man zurecht als kleine Sensa-
tion bezeichnen: sie belegten den 2. Platz und verfehlte den Sieqg und
damit die Mannschafts-Europameisterschaft nur ganz knapp! Robert
Hibner belegte in der Einzelwertung ebenfalls den Platz zwei, Boris und
Kai kamen auf geteilte 5. und 6. Pldtze.

Europameister wurde in der Einzelwertung Herr Kim (Frankreich), in
der Mannschaftswertung die Mannschaft des X. Arrondissement von
Paris. Spielort war die University of London, Turnierleiter war der eben
vom 7-Sterne-Pokal in Peking zurickgekehrte C.K. Lai (GB). Von den
Uber 20 Teilnehmern aus England, Frankreich und Deutschland waren
neun europdische "Eingeborene" aus ihren resp. Ldndern, der Rest ver-
trat chinesische Xiangqi-Clubs. AuBer der Mannschaft des Xiangqi e.V.,
die somit zurecht als beste nichtchinesische Spielvereinigung Europas
angesehen werden kann, fielen die anderen "natives" stark ab. Dr.
Hibner hat sein Schachtalent auch in der chinesischen Materie (iber-
zeugend bewiesen; die Partien waren, wie auch in Berlin, auf eine
Stunde pro Spieler und Partie angesetzt, eine Regelung, die den Routi-
niers des Xianggi ansonsten die groBeren Chancen gibt.

London und Berlin hatten zwei Gemeinsamkeiten: Differenzen im Tur-
nierreglement und bei allen Spielern eine offensichtliche Endspiel-
schwdche. Nicht zuletzt aus diesem Grund sei das Studium des
"Schriftzeichenkurses" (néchste Folge in Heft 1/89) zum Lesen der
Originallektire den Freunden des Xiangqi uneigenniitzig ans Herz
gelegt.

In London waren es Dr. Hiibner und Herr Ao, die sich um die dort von
den chinesischen Gepflogenheiten abweichende Unentschiedenregelung
stritten, in Berlin riB der Zwischenruf des Turnierleiters R. Schmidt
den Spieler Michael Négler aus ailen in die gegnerische Zeitnot ge-
setzten Hoffnungen auf den Turniersieq. Er trug dieses Pech sportlich.
Diese Zwischenfdlle zeigen aber deutlich, wie notwendig es ist, sich an
einheitlichen, und das kann in diesem Fall nur heiBen, an den in Chinag
tblichen Unentschiedenregein zu orientieren, wéhrend wir auf Turnieren
bei uns die Regeln des DSB kiinftig sinngemd&B zur Anwendung bringen.



einmal aus Geldmange! unsererseits zuschlogen, da ansonsten die Gefahr
johrzehntelanger Provinzialisierung besteht! Aus diesem Grund verfaBte
der Vorstand oauch den "Rundbrief an alle Mitglieder und Freunde"
(abgedruck in diesem Heft). Verabredet wurden ein regelméBiger Wett-
kampfturnus, in den sich neue Teams "einklinken" kénnen. Als ndchstes
ist ein Telefonwettkampf zwischen Hamburg und Berlin im Januar ge-
plant. Uberdies hat sich der Xiangqi e.V. Hamburg um einen Spielort
im Rahmen des traditionellen Hamburger Schachturniers "Rechtes
gegen linkes Alsterufer? bemiht,  auf dem zumindest ein Hamburger
und ein Berliner Team aufs neue persénlich gegeneinander antreten:

Mdéglichkeiten ab, wie rasch eine neue Begegnung mit Meistern aus
China arrangiert werden kann.

Der Remscheider Mannschaft, die diesmal noch nicht teilnehmen
konnte, sandten wir herzliche Griife und den Wunsch nach einer baldi-
gen persénlichen Begegnung. Mit den obligaten Photos zur Erinnerung
klang der "1. Deutsche Xiangqi-KongreB" harmonisch aus.
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Berlin, 30.10.1988. Von links nach rechts: G. Ding, R. Caspary, M.
Ahlsdorf, T. Posadzy, R. Schmidt (TL), u. Frischmuth, D. Sejdlitz
(Org.), M. Ndgler, H. Schwerdtfeger, R. Schmidtke vor dem von den
Hamburgern gestifteten und den Berlinern géwonnenen "Pokal des 1.
Deutschen Xiangqi-KongreR",
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Xiangqi in der Welt .

Das folgende st eine gekiirzte Ubersetzung aus der Zeitschrift
GUANGZHOU XIANGQI vom 1. Mai 1988. Der Beitrag behandelt in
kirzesten Ziigen Schachgeschichte aus chinesischer Sicht und ist allein
schon von daher fiir den europdischen Leser interessant, auch wenn er
zu dem einen oder anderen Punkt der Darstellung anderer Meinung ist
(so ist die Unterstellung, Marco Polo habe das Xiangqi kennengelernt,
wohl eher als historischer Konjungtiv zu verstehen, wohingegen an der
Seriositdt der restlichen Darstellung kaum Zweifel angebratht sind).
Wir hoffen, auf geneigtes Interesse bei unserer Leserschaft zu stoBen
und wollen diese Ubersetzungen in zwangloser Reihenfolge fortsetzen.

"Der '7-Sterne-Pokal', das internationale Einladungsturnier des Chine-
sischen Schachs, hat auch letztes Jahr wieder mit starker Besetzung
stattgefunden, u.a. mit Robert Hiibner aus der Bundesrepublik Deutsch-
land. ...

Xiangqi ist ein kulturelles Menschheitserbe und hat im Verlauf seiner
Geschichte schon viele fasziniert. Der Weltreisende Marco Polo, der
sich lange Jahte in China aufhielt, hatte Gelegenheit, es zu lernen. ...
Zur Zeit der Tang-Dynastie wanderte ein Vorldufer des Xianggi nach
Japan und wandelte sich dort in daos heutige Shogi. ...

Das Koreanische Schach stammt ebenfalls von einer Song-zeitlichen
Xiangqgi-Version ab und hat die Spielregeln der damaligen Zeit er-
halten: es gibt keinen FluB, Leibwdchter und Elefant kdnnen ihre Posi-
tion auf einer Brettseite tauschen, der Feldherr steht anfangs in der
Mitte des Palastes usw. Xiangqi verbreitete sich auch nach Vietnam,
Indonesien, Singapur und auf den Philippinen und ist dort in Form und
Inhalt der chinesischen Art gleich erhalten geblieben.

Weiterhin ist bemerkenswert: Zur Zeit des Taiping-Aufstandes diente in
der Marine der Aufstdndischen ein Engldnder, der das Spiel kennen-
lernte und nach Beendigung des Aufstandes nach England zuriickgekehrt,
in einem Reisebericht davon berichtete (Frage an unsere Leser: Wem
ist dieses Werk bekannt? Anm.d.(.).

Ein anderer Europder, der sich um die Verbreitung des Xiangqi verdient
gemacht hat, ist der Ddne Charles Kliene aus den zwanziger Jahren
dieses Jahrhunderts. Er war Mitglied des Schachklubs Shanghai und
widmete aufgrund seiner schachspielerischen Begabung Schach und
Xiangqi eine erfolgreiche Forschungsarbeit. Er war nicht nur ein guter
Turnierspieler, sondern auch ein begabter Problemkiinstier. Er veréf-
fentlichte auf Englisch das Buch: "Die chinesische Endspielstudie '7
Sterne' mit dber 100 Varianten (womit, liebe Leser, auch die Frage
geklart ist, woher das internationale Einladungsturnier wohl seinen
Namen hat) und hat damit ein groBes Verdienst um die Popularisierung
des Xiangqi in der Welt erworben."



Rundbrief des Xiangqi e.V.

Der Xiangqgi e.V. bat uns um Abdruck des folgenden Rundbriefes:

An alle Mitglieder und Freunde des Xianggi e.V.

Am 29./30. September fand der mit Spannung erwartete 1. XIANGQI-
KONGRESS mit Teilnehmern aus Dortmund, Hannover und Hamburg in
Berlin statt. Die Freude am Spiel schuf eine Atmosphdre der herzlichen
Verbundenheit und lieB auf der dem Turnier folgenden round-table-
Diskussion die Pléne fiir das neue Jahr entstehen. Ein Telefon-Wett-
kampf zwischen Berlin und Hamburg wurde vereinbart, die Hamburger
Ortsgruppe hat sich um eine Beteiligung am "Rechtes gegen linkes
Alsterufer"-Schachturnier (Termin wahrscheinlich 22.-27.2.1989) be-
miht: dort werden zumindest ein Berliner und ein Hamburger Team
Xiangqi unter Wettkampfbedingungen demonstrieren; ein weiterer Aus-
bau des Programms wird geplont.

Die guten Kontakte zum Xiangqi-Bund der VR China konnten 1988 aus
eklatantem Geldmangel nicht wie in den beiden letzten Jahren durch
Besuch und Gegenbesuch aufrechterhalten werden. Eine GroBmeister-
delegation willkommen zu heiBen, fehlten uns die Mittel, und sie trafen
auch nicht fiir die Teilnahme am "7-Sterne-Pokal" in Peking ein, der
folglich nach hoffnungsvollem Auftakt ohne deutsche Beteiligung blieb.

Diesen "bad news" stehen ‘"good news" gegeniiber: Auf der Europa-
meisterschaft in London zeigten Boris Mirnik und Kai Maass (neben
Robert Hiibner, von dem es nicht anders erwartet wurde), daB sie im
europdischen Xiangqi vorne mitmischen kénnen. Sie vollbrachten eine
hervorragende Leistung unter schlechten Quartierbedingungen. Als
ehernes Gesetz unseres Vereins sollten wir uns vornehmen, keinen eige-
nen oder fremden Turnierteilnehmer in der Badewanne schiafen zu
lassen!

Mit dieser Vorstellung bin ich zu dem an alle Mitglieder und Freunde
des Xiangqi e.V. gerichteten Aufruf vorgedrungen, unsere Arbeit durch
Teilnaghme und Spenden zu unterstitzen. Auch das Abonnement der
Zeitschrift XIANGQI, die Sie in HéGnden halten, hilft bei “der weiteren
Verbreitung des Xiangqi.

Mit herzlichen GriiBen

Vorstand Xianggi e.V.

Spendenkonto: Sparkasse der Stadt Berlin (West), Kto.Nr. 1431028670,
BLZ 100 500 00, Kontoinhaber: Th. Posadzy, Stichwort: XIANGQI



Schachausdriicke: Der Mandarinenwagen

Wenn zwei Kanonen und ein Wagen auf offener Palastseite des Gegners
operieren, dann ist unmittelbar Matt méglich. Ein roffiniertes Beispiel,
seine Kanone ouf die offene Feindseite zu bekommen, haben wir
bereits im Heft Frihjahr 88 gezeigt. Im folgenden Beispiel stehen die
Figuren alle schon auf ihren Pldtzen, wofiir es auch héchste Zeit ist.

Dos Wagenmatt auf der vorietzten r 4 w0
Grundreihe N
1. Pb9 -d8 Le9 xd8 DPND4haPN
2. Ka3 x al10+ E c10 - a8 § @@
3. Kc7 - c10+ Feld - e9 ¢
4. Wb5 -~ b9++ @_ s
"Mandarinenwagen"  heiBt (iblicher- )2l % t—q .
weise der ‘Wagen, der fir die Matt- N N
kombination mit den beiden Kanonen ?
in Frage kommt. Das folgende Bei- i g —é@i
spiel ist eine Ausnahme zur Definition nlle e e s = e s
von oben. 2 @ »
1. Wf4 x e4 Wad x el ol A ’
2. Wbl - b10+ F d10 - d9 N K

3. Kf3 f9+ L e$ f8
4. Kg7 - g9+ Fd9 - d8
5. Wb10 - b8++
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Der Schnitt ins Herz

Dieser Ausdruck wurde bereits in - 2
1/88 und 2/88 behandeit. i ™,

Erinnern wir uns an die Aufgaben-
stellung: Im Extremfall missen zwei ) %— w0
Wagen allein gegen die komplette

Verteidigungsstellung antreten. Ziel J
der Technik ist es, im "Herz des |
Palastes", dem Punkt e2/e9, den ?—
Leibwdchter unter Ausnutzung einer
Fesselung zu schlagen. Das Matt folgt
dann unmittelbar, wie in diesem Bei-
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spiel: = 3
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1. Wb5 - b10+ L e9 - d10 : :
2. Wj9 -dd L f10 - e9 _@éﬂ
3. Wd9 x e9++



Xiangqi-Freunde fragen - Wir antworten: Rot und Schwarz beim Anzug

Ob nun Rot oder Schwarz den ersten Zug hat, ist angesichts der
spiegelgleichen Aufstellung im Xiangqgi wenig von Belang. Tatsdchlich
haben die Chinesen niemals ein Dogma daraus gemacht. Heute zieht
Rot an, aber man bekommt immer wieder Lehrbicher - auch jiingeren
Datums - zu kaufen, in denen von Schwarz als Beginnenden die Rede
ist. Zur Zeit der "Klassischen Schule" (also etwa 17. Jhdt. bis zu
unserer Jahrhundertwende) begann wohl Uberwiegend der Fiihrer der
schwarzen Steine, die Gebrduche aus vorheriger Zeit sind nicht so
genau bekannt. Die Zuordnung Rot - Griin ist ebenfalls eine
historische, aber heute mehr eine Mode der Spielsteinfabrikanten: Vor-
lduferspiele des Xiangqi aus der Jahrtausendwende lassen auf den
Kupferpidttchen, auf die die Symbole geprigt wurden, noch die rot-
griine Parteizuordnung erkennen. Eine blaue Partei touchte in der
Zweierversion nie auf, ebensowenig die Nord-Siid-Bezeichnung. Letztere
wird in europdisch-sprachigen Darstellungen ab und zu erwdhnt, ist
aber wohi auf die Fehlinterpretation von Mittelsmann-Berichten zuriick-
zufiihren oder schlicht eine Verwechslung mit den Gepflogenheiten im
koreanischen Schach.

Die Zuordnung der Zeichen zu der betreffenden Farbe hélt sich im
groBen und ganzen an ein Schema, das den ‘"bewaffneten FEinzel-
kémpfer" der roten, dos "Paar mit Schild und Schwert" der schwarzen
Partei zuordnet. Auch die abstrahierte Elefantendarstellung findet man
meist bei Schwarz und seine allegorisierte Form bei Rot - so wie in
unserer Zeitschrift. Bei den Kanonen finden wir beliebig mal das
Feuer-, mal das Steinsymbol links zur Seite. In Spielsets aus Taiwan
geht die Phantasie auch weiter: das Pferd neben dem Schleuderzeichen
deutet auf berittene Artillerie, auch ganz allein fir sich kann das
Schleuderzeichen stehen.

Der fir Chinesen ganz logische Sachverhalt, daB zwei verfeindete
Armeen eben auch in den Rangbezeichnungen differieren, zeigt manch-
mal auch Auswiichse: zuséitzliche "Zeichenschnérkel" sollen die Partej-
zugehérigkeit quasi farbenunabhéngig kidren. Doch heute diskutiert man
beim Asiatischen Xiongqi-Bund iiber eine groBere Vereinheitlichung der
Darstellung: Die Zeichen der schwarzen Partei sollen fiir beide Parteien
die Norm werden und mit diesen Steinen wird z.B. auch ouf dem 7-
Sterne-Pokal gespielt; im alltdglichen Schachleben Chinas haben sie sich
allerdings nicht im geringsten durchgesetzt und werden bei innerchine-
sischen Veranstaltungen auch nicht verwandt.

Nachtrag

Nachzutragen aus dem letzten Heft (Herbst 88, S. 5) bleibt noch der
folgende Schiuf3 des Kanonen/Soldaten-Endspiels: 6. ... Eg6 (Zugzwang!);
7. Ke2+ Ee8; 8. Kd2 wWb10; 9. Ff1 und gewinnt.
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Erdffnungstheorie: Das Elefantenspiel

In dieser Ausgabe werden weitere Beispiele fir schwarze Kanonenziige
nach 1. Ege3 vorgestellt. Dies sind nach linker und rechter Mittel-
kanone und Passagekanone die Soldatenkanone (1. ... Kbc8, siehe "Die
Meisterpartie"), der Goldene Haken (1. ... Khc8) und die Palasteck-
kanone (1. ... Khf8).

B) Der Goldene Haken

Dies ist ein ziemlich neues System fiir den Nachziehenden, das in
_ernsten Wettkdmpfen noch ' selten angewandt wird, aber doch schon
Furore macht. Schwarz kann es auf seinem linken Fliigel spielen 1. ...
Kbg8 oder auf dem rechten 1. ... Khc8. Es kann zu originellen Ziigen
und Stellungen kommen.

1. Beispiel

1. Ege3 Kbg8; 2. Wa2

Rot will den Wagen nach g7 bringen. Konventioneller kann 2. Sc5 Pc8;
3. Pc3 Wb10; &: Pd5 Wb6; 5. Kd3 geschehen, wobei Rot den Anzugs-
vorteil bewahrt hat.

2. ... Wa8; 3. Wf2 WF8; 4. WxWf8 KxWF8

Nach vier Ziigen hat Rot nur einen Elefanten aufgezogen, Schwarz da-
gegen zwei Kanonenziige gemacht. Diesen Temponachteil vermeidet
obige Variante.

5. Pf2 Wj9; 6. Whl Wf9; 7. Lfe2 Pj8

Rot hat das Pferd h1 flach entwickelt, um die schwachen Punkte g10,
h10 angreifen zu kbénnen. Schwarz stellt das Pferd an den Rand, um
den Verlust des Eg10 zu verhindern: 7. ... Sc6; 8. Kf3 KxPf2; 9.
WxPh10 und Eg10 fdllt.

8. Sc5 Ke8; 9. wh2 Wf6; 10. Pc3 Sc6

Schwarz kann auch 10. ... Kgf8; 11. Sg5 KxPf2; 12. Kf3 Sc6; 13. SxScé6
WxSc6; 14. WxKf2 mit Ausgleich spielen.

11. SxSc6 WxSc6; 12. Kj3 Pc8; 13. Pd5 Sj6

Bei 13. ... Wd6; 15. Wh5 Pb6; 15. PxPb6 WxPb6; 16. Wc5 hat Rot Vor-
teil. (Li Laiqun - Chen Xiaokun (Zhejiang), Wuhan 1982)

2. Beispiel (Li Laiqun - Hu Ronghua, Shanghai 1982)

1. Ege3 Khc8; 2. Wj2

Wie im 1. Beispiel ist auch 2. Sc5 Pg8; 3. Pc3 Wh10; 4. Pd5 méglich.
2. ... Pg8; 3. wWd2 Kr8!?

Dieses Hin- und Herziehen der Kanone ist natiirlich nicht typisch, ist
sogar ein Tempoverlust. Hu will offensichtlich das sich anbahnende
Figurenknduel am linken Fliigel aufldsen, seinen eigenen linken Fliigel
stérken und dem roten Querwagen die Wucht nehmen. Wahrscheinlich
wollte aber Hu dem aufstrebenden Li nur Probleme stellen. Dies gelang
jedenfalls, denn fiir den ndchsten Zug verbrauchte Li 30 Min. Bedenk-
zeit und kam spdter in Zeitnot, die der Keim fir die Niederlage war.
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4. Pa3 :

Die einfache Fortsetzung 4. Pg3 Wh10; 5. Kh1 Sg6; 6. Kgl Pc8; 7. Pa3
Ece8; 8. Kc3 Wb10; 9. Wb1 Kb3; 10. Wf2 Lde9; 11. Wf5 wire gut ge-
wesen.

4. ... Wh10; 5. Kc3 Kbe8; 6. Wb1 Pa8

Schlecht ist 6. ... Pc8; 7. Wb7. Rot blockiert das Pferd und greift die
Mittellinie an.

7. Lde2 (7) ,

Der rote Wagen solite die Linie wechseln: 7. Wf2 KxSe4+ (nach 7. ...
Lde9; 8. Lde2 steht Rot bequem); 8. Lde2 Kd8; 9. Pg3. Rot hat das
bessere Spiel.

7. ... KxSe4; 8. Wd5 Whé6; 9. Sa5

Nach 9. Sj5 Sa6; 10. Pj3 Pb6; 11. Wh5 Wd6; 12. Wb5 Kb8 steht
Schwarz freier.

9. ... KxSj4; 10. Wj5 Kf9; 11. WF5 Kj9; 12. Pj3 Sj6 (?)

Sehr nachldssig gezogen. Schwarz muB 12. ... Pc9 und 13. ... Pe8 oder
Wa8 ziehen; er behdlt einen Soldaten mehr und hot gute Aussichten.
Jetzt aber zieht Rot 13. Wf7 und gewinnt beide Soldaten zuriick. Dem
Schwarzen bleibt nur das etwaos aktivere Spiel.

C) Palasteckkanone

Der mit der Palastkanone verbundene schwarze Aufbau gilt seit einiger
Zeit als gut geeignet, den Elefantenzug zu bekdmpfen.

1. Ege3 Khf8; 2. Pg3 Sg6; 3. Wh1 Pg8; 4. Sc5 Pc8; 5. Pc3 Wh10;

6. Pd5 Ece8

Beide Seiten haben sich natiirlich entwickelt, Rot hat seinen Anfangs-
vorteil behauptet. Da Schwarz sich die Méglichkeit Wd10 offen halten
will, zieht er (richtig) den c-Elefanten in die Mitte. Rot hat zwei gute
Kanonenziige: Kh7 oder Kc3.

I. 7. Kh7 Lde9

Rot blockiert den Wh10, der Nachziehende bekdmpft sofort diesen Plan.
8. Kd3

Schlecht ist 8. Kg7 WxWh1; 9. PxWh1 Wd10; 10. Pf6 Kf7. Das rote
Pferd steht patt und ist geféhrdet.

8. ... Kb5; 9. PxSc7 Wd10; 10. Lfe2 Kb4; 11. Wb1 KxSg4; 12. Sa5 Wh8;
13. Wh4

Nichts ergibt 13. Wh5 Wds.

13. ... Sg5; 14. ExSg5 Pf6; 15. Kh6 Wb10

Der stellungsgemdBe Zug! Schwarz tauscht ein Wagenpaar, verhindert
damit 16. Wb6 und sichert den Punkt f6. (Li Laiqun - Liu Dahua
(Hubei), Wuhan 1982)

. 7. Ke3
Fir Schwarz kommen nun zwei Ziige in Betracht: Wh5 und Was.
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Zuvor sehen wir uns noch zwei weitere Méglichkeiten an.

- 7. ... Wb10; 8. Wb1 Wh4 (oder 8. ... Kb3; 9. Kh7 nebst Kg7, Rot
kontrolliert das Brett); 9. Kj3 WxWhi; 10. PxWhi. Kb2; 11. Pf2. Rot
hat gutes Figurenspiel. ,

= 7. ... Lde9; 8. Wbl Wd10; 9. PxSc7 Kb10; 10. Kh9. Schwarz steht
passiv.

a) 7. Wh5

Schwarz vermeidet Varianten mit rotem Kh7.

8. Sg5 v

Dieser Soldatentausch geschieht hier zu frith, wenn auch der Vorstof
naheliegend ist. Rot spielt besser 8. PxSc7 Wb10; 9. Wb1 Pf6; 10. Sg5
Wh6; 11. SxSg6 WxSg6; 12. Kh2! Whé; 13. Wb6; der Anziehende droht
14. Kb2 und hat Stellungsvorteil.

8. ... Wh6; 9. SxSg6 WxSg6; 10. Wb1 Wb10; 11. Wb7 Kf7

Schwarz kann auch mit 11. ... Wd6 12. Kh8 KxKh8; 13. WxKh8 WxPd5;
14. WxPg8 das Material reduzieren und dos Spiel véllig ausgleichen. Mit
12. Wb5 hdtte Rot nun ein ruhiges Spiel anstreben sollen. (Li Laiqun -
Zhao Guorong, Chengde 1982)

b) Das folgende Beispiel wurde seitenverkehrt gespielt. So etwas ist
wegen der Symmetrie des Brettes immer méglich, und man darf sich
dadurch nicht verwirren lassen. Es handelt sich um die 7. ... Wa9
Variante.

1. Ece3 Kbd8; 2. Pc3 Sc6; 3. Sg5 Pc8; 4. Pg3 Wb10; 5. Wbl Pg8; 6.
Pf5 Ege8; 7. Kg3 Wj9

Der 7. schwarze Zug ist gegen eine auf b9 auftauchende Kanone ge-
richtet.

8. Wh1 Kh10; 9. Sg6 ExSg6; 10. Kb7 Ece8

Das schwarze g-Pferd bleibt nun blockiert, auch ist der rechte
schwarze Fliigel beengt. Die Alternative ist 10. ... Wf9; 11. Wh5 Eges8.
11. Lde2 Kg10; 12. Wh5 Wb8; 13. Sc5 SxSc5; 14. ExSc5

Mit 14. ... Wa9 hdtte der Nachziehende versuchen missen, seinen
rechten Fligel zu aktivieren. (Li Laiqun - Wang Jialing (Heilongjiang),
Shanghai 1982)

Kontakte

Auch in Osterreich finden sich erfreulicherweise immer mehr Xiangqi-
Freunde. Solche sucht

Weitere Adressen von Spielpartner-Wiinschen
drucken wir gerne ab.

Ein Tip fir "einsame™" Xianggi-isten:
Nehmen Sie doch an unserem Fern-Xiangqi-
Turnier teil (siehe Editorial)!
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Die Meisterpartie: Li Laiqun (Hebei) - Guo Changshun (Liaoning)
Chin. Meisterschaft Zhengzhou '78. Elefantenspiel gegen Soldatenkanone
1. Egl' -e3 Kb8 - c8 2. Pbl - a3 '

Im Jahr 1977 geschah in einer Partie Liu Jianging (Sichuan) gegen Guo
2. Pc3 Kxch; 3. Sg5 Pc8; 4. Wb1 Wb10; 5. Pg3 Pj8.

2. Sa?7 - a6

Der Soldat soll das Randpférd blockieren. Mit einem solchen Zug darf
man sich im Allgemeinen nicht beeilen, da er nichts fir die eigene
Entwicklung tut. Im Elefantenspiel mit seinem eher geschlossenen
Charakter kann er ohne Schaden gespielt werden.

3. Sa4 - a5

Ein Soldatenopfer, wobei der gegnerische Soldat auch noch den Flug
lberschreitet., Der damals 18jdhrige Li versucht, eigene Wege zu gehen.
Die Kriterien fiir Soldatenopfer in der Eréffnung entsprechen denen von
Bauernopfern im Schach: Die Stellung verstdrken, die Initiative er-
halten, die Beweglichkeit der eigenen Figuren verbessern. Die Alter-
native kénnte 3. Pg3 Pa8; 4. Kd3 Wb10; 5. Lfe2 Ke8; 6. Wf1 Pg8 sein,
wonach eine Stellung aus der Eréffnung Mittelkanone-Einzelpferd mit
vertauschten Farben und einem roten Mehrtempo entsteht. Da sich das
Opfer hier nicht bewdhrt, sollte Rot diesen Plan vorziehen.

3 S a6 x a5 4.P03-b5_Ph10-98

5. P h1 - g3

Nach dem Riickgewinn des Soldaten mit 5. KxPb10 WxKb10 bleibt Rot
in der Entwicklung zuriick. Méglich ist aber 5. Kh5 Sa4; 6. Pg3 Sgé6; 7.
Lfe2 und die rote Stellung ist gut entwickelt.

5. Kh8 - h9! 6. Pb5 - ds

Schwarz plante, mit 6. ... Ka9 eine Doppeldrohung gegen Wal und Pbs
aufzustellen, da 7. Wxa5? an 7. --- Kca8! scheitert. Statt seines 6.
Zuges sollte Rot 6. KxPb10 WxKb10; 7. WxSas Wb6; 8. Kh2 Ege8; 9.
Kb2 Wh6; 10. Lfe2 ziehen. Rot steht etwas freiziigiger.

6. Wald - g6 7. Pd6 x c8 P b10 x c8

Das einzige Kriterium fiir die Korrektheit eines Plans ist der Test
durch die Praxis. Wie das Diagramm auf der folgenden Seite zeigt, hat
der Anziehende in sieben Ziigen lediglich einen Elefanten und ein Pferd
entwickelt, zudem is,1,f er materiell im Nachteil.

14



Der Nachziehende hat schon zwei

Pferde und eine Kanone gezogen, GB\G‘

einen FluBwachewagen aufgebaut und

einen Soldaten (ber den FluB ge- .
bracht: Schwarz steht klar besser. SfF
Rot hat einen wichtigen Lehrsatz der L

&S

-
41t _—®

L

Eréffnungstheorie miBachtet: Ziehe
eine Figur und weise ihr endgiiltig

einen Platz zu! v s

8. Kbl - c3 E g10 - e8 ; — 4

9. Wal -bl Sg7 - g6 _{\ :

10.Wjl -j2 Pc8 - e9 LU N T ’
2

Schwarz gruppiert die Pferde um. Auf @_’ = D é1

c8 steht es ungedeckt im Einzugs- fj;’

" o =) [ [3 - G - 3

bereich der Kc3.
Das Palastherz (e2/e9) ist an und fiir sich fiir Figuren tabu. Da der
Se7 nicht angegriffen ist, kann das Pferd nach f6 gefiihrt werden (iber

Pfé und Peg8). Schlecht wére 10. ... Sc6; 11. Sc5 Pd6; 12. Ka3 Sb5;
13. Wxb5.

11.Kh3 - h7

Nach 11. Wf2 Pf6; 12. Kh6 Peg8 steht Rot unbequem.

11. P g8 - f6 12K h7 x c7 Pf6 - d5
13.wWj2 - d2 P d5 x ¢7 14.Kc3 x c7 P ey - g8
15.Wd2 - h2 Kh9 - g9 16.Wh2 - h7 L f10 - e9
17.S ¢4 - ¢5 Wa6 - db

Gegen Kc8 gerichtet und plant, mit Wd2 die Elefanten zu trennen.
18. Wbl - b2 Sj7 -j6

Sorgsam gezogen, nach sofort 18. ... Wf10; 19. Wh9 Kg10; 20. Wh8 Pf6;
21. KxSj7 steht Rot etwas besser.
o

19.Wb2 - 2 w0 - f10 200Wf2 x f10 Le9 x f10
21.L f1 - e2 Sa5 - b5 22.K ¢7 - ¢97

Rot will den Sc5 indirekt decken: Auf 22. ... SxSc5 soll 23. Exc5 Wcé;
24. Kf9 Wxc5; 25. Wh9 Kg10; 26. Wg9 eine Figur erobern, doch
Schworz hat den Zwischenzug 24. ... Wc9!, und nicht nur ein Elefant
geht verloren, sondern Rot steht nach 25. Kf3 Wxc5; 26. Ee3 KbS; 27.
Ff1 WF5 hilflos. Mit dem Gewinn des zweiten Soldaten iiberschreitet
der Nachziehende die Remisbreite.
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22. Sb5 xcb 23.P g3 - j2 wdé - eb
24.Wh7 - h9 Kg9 - gi0 25.P j2 - h4 Web x e4
26.P h4 x j6 Wes x g4

Schwarz schldgt rasch zu, das vorsichtige 26. ... Lde9 ist auch mdoglich.
27.Wh9 - g9 P g8 - f6 28.p j6 - h8 L d10 - e9

Oder 28. ... Pd5; 29. Wf9 Kg8; 30. Pj10 Lde9; 31. Pg9+ Fd10 mit Ini-
tiative.

29.Wg9 - 19 P f6 - d7 30.Kc9 - c8

Besser ist 30. Kc7 mit Angriff ouf den Mittelsoldaten.

30. K g10 - h10 31.WF3 - 7 P d7 - b6
32.Kc8 - b8 P b6 - d5 33.Ee3 x c5 Wgs - b4

34.WF7 - f5 P d5 c? 35.K b8 - c8 Wbs x j4
36.Ec5 - €3 Wis - g4

Der Wagen besetzt die g-Linie, um die Soldaten zu sichern (Drohung
37.Wf7). 36. ... Pe6 hitte dies auch geleistet, denn 37. Wf7 Pf4; 38.
Wxe7?? scheitert am Mattfinale nach 38. ... Pg2+. Der Angriffsversuch
37. Pf7 Wdt; 38. Pg9+ Fd10; 39. We5 (39. Kc3 Pf4 etc.) Khé4; 40. Kc3
Kg4; 41. Kd3+ Ld8; 42. Ph7 Lfe9 bringt Rot nichts ein.

37.P h8 - f7 Wg4 - db 38.Kc8 - b8 Wds - d5
39.Wf5 - f4 Pc7 - eb 40.W 4 - ch Ley - 18

Notwendig wegen Pg9+ und Kb10+.

41. K b8 x f8 Wd5s - h5 42.K f8 -~ j8 Whs - f5
43.P f7 - g9+ WIf5 - f9 44.P g9 - h7 L f10 - e9
45.Wch - el WFf9 - h9 46.P h7 - f6 Wh9 - h8
47.K j8 - j10+ K h10 - h9 48.Wel - j4 Kh9 -f9
49.L e2 - f1 Wh8 - f8

Besser 49. ... Pf4; 50. Wj2 Se6; 51. Lde2 Wf8; 52. Pe4 Se5. Schwarz

hat groBen Vorteil. Der Rest des Spieles in Kurznotation:

50. Pe4 Wfb; 51. Wxf4 Pxf4; 52. Lde2 Kj9; 53. Pc5 Se6; 54. Lf3 Se5;
55. Lfe2 Sg5; 56. Pd7 Sgf5; 57. Pfé Kh9; 58. Kj7 Ph3; 59. Ke7 Pj1; 60.
Fd1 Kh4; 61. Ph7 Kd4.

Das Endspiel Pferd+Kanone gegen Pferd, Kanone und zwei Soldaten ist,
wenn keine Figuren abgetauscht werden, koum zu halten.

62. Pg9+ Fd10; 63. KxLe9 Kd7; 64. Kb9 Sd5+; 65. Fel Kb7; 66. Ff1
Pg2; 67. Eq1 Eg6; 68. Kc9 Kc7; 69. Kb9 Kc4; 70. L.d1 Sf4; 71. Lfe2
Kc8; 72. Kb2 Kf8+; 73. Pf7 Ph4; 74. Fel Fd9; 75. Ege3 Sdk; 76. Kd2
Fe9; 77. Pd8 Ke8; 78. PxEc10+ Ff9; 79. Ff1 Kf8+; (weiter S. 23)
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Soldaten-Endspiele

Bei geschicktem Spiel kann ein einziger Soldat gegen Kanone, Leib-
wdchter und Elefant Remis erzwingen. Drei Bedingungen mufi die un-
terlegene Partei beochten: a. Der in der Mitte stehende Feldherr muf
mit Schach wieder vertrieben werden kénnen; b. Reihen sich drei Figu-
ren in der Mitte des Palastes auf und steht der schwarze Feldherr auf
der 8. Reihe, darf keine rote Figur die Mittellinie benutzen, steht der
Feldherr auf der 9. Reihe, muB sich der Soldat in die Mitte stellen; c.
Steht nur die Kanone in der Mitte, muB3 der Soldat opponieren.

Im nebenstehenden Diagramm  hdlt

folgende Zugfolge das Gleichgewicht: i "
1. Sf7 - el+ Fe8 - d8 s
2. Sel -f7 Ecl0 - e8 2l £ e 8
3~ F f2 = f' F d8 - dg 5 4[u Ju J J4

4. S f7 - e7! 3 " "

4, Ff2? fiGhrt zum Verlust: 4. ...
Ld8!; 5. Ff1 Ke9!;, 6. Ff2 Fd10; 7. 5

Ff1 Fe10; 8. Sg7 (8. Ff2 Kf10; 9. L Al gk £l o
Ff1 Kel0; 10. Ff2 Ff9; 11. Sf8+ FeY; AR A
12. Fe2 Fd9+; 13. Fd2 Ec6 und A Afr 9
Schwarz steht matt) Kf9; 9. Fel (j‘[F\ 5
Ff10, 10. Ff1 Ec10; 11. Fel Ke9; 12. \lﬁ

Sf7 Ee8+; 13. Fd1 Ff9; 14. Fd2 Kel0;
15. Fd1 Kf10; 16. Sg7 Ff8; 17. Fd2 ~ =
Kd10+; 18. Fe2 Kel0+; 19. Fd2 Ec10;

20. Fe2 Le9+; 21. Fd2 Fe8; 22. Sf7

Ld8. Rot wird matt.

0
-4
m
k]
Q
I
-

4 Ees - gi0 5. Sel - f7 Fd9 - di0
6. Ff1 - f2! E gi10 - €8 7. S f1 - €7 Eed8 - gi0
8. Se7 - f7 K el0 - f10+ 9. Ff2 - el

8. Se7? Lf8+;, 9. Fe2 Lf8+; 10. Fe2 Kel0+; 11. Ff2 Fd9 und Schwarz
gewinnt. ,

9. K f10 - el0+ 10.F e2 - f2 E gl10 - e8
1.S f7T - e7 Ee8 - gi0 12.5 e7 - f7 F d10 - d9
13.F f2 - f1 Led9 - d8 14.5 f71 - e7!

14. Fel? Ee8+; 15. Ff1. Rasch verliert 15. Fdl Fe9;

14, L d8 - €9 15.5e7 - f7 °~ Kel0 - f10
16.F f1 - ell Remis Fortsetzung folgt.
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LeserfPartien

Die Zeitschrift XIANGQ! will das chinesische Schach in Europa férdern,
Um das Spielniveau europdischer Spieler zuy dokumentieren, wird die
Zeitschrift Partien deutscher und anderer europdischer Spieler voriegen,
Dabei soll es weniger auf Fehleriosigkeit der Spiele ankommen ais auf

Die Redaktion ruft die XIANGQI-Leser auf, eigene Partien einzusenden.
Haben Sie dabei keine Angst, auch grobe Irrtiimer zu verGffentlichen,
denn sejen Sie versichert, daB es in Europa noch keinen Spieler gibt,
der auch nur annéhernd fehlerios spielen kann.

Wenn Sie Partien einsenden, teilen Sje bitte die Zeitbedingungen mit,
unter denen gespielt wurde (Kurz-, Lang-, Fern- oder freie Partie) und
die Turnierform (Runden-, Pokal-, Simultanturnier, Privatspiel). Die
Redaktion behéit sich eine sparsame Kommentierung der Spiele vor.

Hier nun die ersten Leser-Portien:

Boris Mirnik - Rainer Caspary ( Vereinsmeisterschaft Xianggi e.V. 1988)
Palasteckkanone gegen Mittelkanone (40 Min.-Partie)

1. Khf3 Khe8; 2. Pc3 Pg8; 3. Pj3 wh10; 4. Wj2 Sc6; 5. Ece3 Pc8;
Besser ist hier 5. -« Wh3, da 6. Lde2 den geplanten Wagentransfer
nach d2 vereitelt.

6. Wd2 Lde9; 7. Lde2 Wh6; 8. w g7 Ea8; 9. Sa5 wds: 10. Wc7 weio;
11. Sa6 SxSa6; 12. WxSa6 Pd10; 13. WxWc10 Exwc10; 14. Sc5 Ea8;

15. Pbs

Hier bot sich die Aktivierung des Pi3 an. Der Figurentausch kommt
dem Nachziehenden entgegen.

15. ... KxKb3; 16. KxKb3 Pc8; 17. SxSc6 WxScé; 18. WxWc6 ExWce;
19. Kc3 Pb6; 20. Sj5 KxSe4; 21. phs Sg5; 22, Fd1 Ke5; 23. pg7 Eges;
24. Kb3 Pc8; 25. Pc7 Kc6??; 26. ExKcé remis.

Solche Fehlziige kommen leider beij deutschen Spielern noch relatijy
hdufig vor; gerade die Elefantenpunkte werden oft nicht wahrgenom-
men. Wegen des beginnenden Zeitmangels bot Rot Remis an, was
Schwarz natiirlich annahm.

Rainer Caspary - Robert Hibner (Freie Simultanpartie, Berlin 1988)
Elefantenspiel gegen c-Soldat

1. Ege3 Sc6; 2. Pg3 Khc8; 3. wh2 KxSc4; 4. Sg5 Kcs; 5. Wd2 Pg8;
6. Pa3 Wh10; 7. Kh2

Hier ist 7. Pf5 besser.

8. Kb8 Kc3: 9. Pf5 Ege8; 10. Sa5 Lfe9; 11. wb1 Wha; 12, pdg Se6;
13. PxKc8(?)
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Der Zug 13. PxEe8 hdtte zu einem heftigen Angriff des Roten fiihren
kdnnen.

13. ... KxPc8; 14. Ke2 Wb10; 15. Wd9 Pf10; 16. Se5?

Dieser ZentrumsvorstoB kommt zu friih.

16. ... SxSe5; 17. KxSe5? We#4; 18. Kf5 KxEcl+; 19. Lde2 WxEe3;

20. Pch We6; 21. Pd6 Kc5; 22. Kf9 Ph9; 23. Kg9 Sg6; 24. Fdi1 SxSg5;
25. Kg8 Eg67?

Ein Fingerfehler in guter Position. Man muB aber beriicksichtigen, daB
Robert Hiibner im Xiangqi nur wenig Spielpraxis hat.

26. KxPa8 Ff10; 27. Pc8 KxPc8; 28. KxKc8 Pf8: 29. Wc9 Ece8;

30. KxPf8 LxKf8 '

und das sich im weiteren Verlauf ergebende Endspiel wurde remis ge-
geben, denn "Mitternacht zog ndher schon ...".

Robert Hibner - Huang Xuekong (BRD) (Sieben-Sterne-Pokal, Chengdu
(Sichuan) 1987)
Mitteikanone gegen Schildkrétenkanone

1. Khe3 Pc8; 2. Pg3 Ege8; 3. Wh1 Wj8; 4. Sc5 Kb9; 5. Wh5 Kbh9

Die Eréffnung heiBt eigentlich Schildkrétenriickenkanonen und ist durch
die Uberfiihrung der b-Kanone auf den anderen Fliigel hinter die h-
Kanone gekennzeichnet. Der 4. schwarze Zug leitet das charak-
teristische Mandver ein.

6. WF5 Wb10; 7. Pc3 Sg6; 8. Wb1 Wb6

Sonst wird der Fliigel mit 9. Kb7 blockiert.

9. Ka3 WxWb1; 10. PxWb1 Kg9; 11. Pc3 Sg5

Typischer Angriff in der g- (bzw. c-)Linie auf eine ungedeckte Figur.
12. WfT7 SxSg4; 13. Pj2 Khqg8; 14. Wh7 Pf9; 15. Pd5

Rot opfert einen Elefanten, um zu Gegenspiel zu kommen. Nach der
folgenden Abtauschorgie ergibt sich zwangsldufig eine Remisstellung.

15. ... KxEgl+; 16. PxKgl KxPgl+; 17. Lfe2 Wh8: 18. WxWh8 PxWh8;
19. KxSa7 PxKa7; 20. KxSe7+ Lfe9; 21. KxPal Pg6; 22. Ee3 Kjl1;

23. Eg5 Sj6; 24. Kb7 Sj5; 25. Kb4 Sq3; 26. Pfa SxSjk; 27. PxPg6 ExPg6;
28. KxSj4 Kh1; 29. Kg4 Ece8; 30. Se5 Kh6; 31. Kc4 Sc6: 32. SxSc6
ExSc6; 33. Kc3 Kh3; 34. Ld3 Kh5; 35. Ej3 Sg2; 36. L3e2 Kh9; 37. Ffl
Lf8; 38. Kc2 Kb9; 39. Kb2 Ea8; 40. Eg5 Ka9; 41. KxSg2 Ee8 remis.

Huang Xuekong - Robert Hiibner (Riickkampf zu obiger Partie)
Soldatenspiel

1. 5¢5 Sc6; 2. Pg3 Pc8; 3. Ke3 Pg8; 4. Pc3

Das Spiel geht in eine gewdhnliche Variante der Mittelkanone-Pferde-
schutzwall-Er6ffnung iber.

4. ... Wj9; 5. Wbl Wb10; 6. Wb7 Wf9

Hier ist das fiir diese Variante typische Manéver 6. ... Ka8; 7. Wc7
Ka9 nebst Kc9 angebracht.

7. Kh5 Pd6; 8. Wd7 Wf6; 9. Se5! Ke8; 10. Lfe2 Sg67; 11. Se6 WxSe6
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Der folgende Tausch Wagen gegen zwei Figuren ist hier fir Schwarz
nachteilig, weil er keine Angriffsstellung hat und es ihm auch nicht
gelingt, Drohungen gegen den roten General zu schaffen. Rot touscht
nun soviel Figuren wie méglich ab und versucht, daB Endspiel Wagen
und Soldat(en) gegen zwei Figuren zu gewinnen. Die beiden Leicht~
figuren werden sich als hilflos erweisen.

12. Pge4 PxPe4; 13. KxWe6 SxKe6; 14. Wg7 SxSq5; 15. Kh3 Pf6;

16. WxSg5 Wb4; 17. Ege3 WxScé; 18. Kg3 Kh9; 19. wd5 Kq9;

20. KxKg9 WxPc3; 21. Kc9 Wb3; 22. Wgl Wb7; 23. Kc8 Ke9; 24. Wd9
Wc7; 25. Kb8 Ke7; 26. Wg5 Lfe9; 27. Kbs Wb7; 28. Kch Ea8; 29. Kg4
wb8; 30. Kg1 Kh7; 31. Wwdd5 Wf8; 32. Wdf5 Kf7: 33. Wa5 Kh7;

34. WxSa7 Khi+; 35. KxPg8 PxKg8; 36. Wag7 PFf10; 37. WxEg10 WhS;
38. W10g6 Kjl; 39. Ff1 Wf8+; 40. Fet Wh8; 41. Lf3 Whi+; 42. Fe2
Ec10; 43. Sa5 WxLd1?; 44. Wg1l WxWgql; 45. WxWqgl Kj2; 46. Wg6 EeS8;
47. WxSe6 Kh2; 48. We7 Sj6; 49. We6 Kij2; 50. Sa6 Pg8; 51. Sb6 Ff10;
52. WxEe8 Ph6; 53. We4 Fel0; 54. SxScé Pf5; 55. Wf4 Pe7; 56. Sd6
Pg6; 57. We4 Kh2; 58. We6 Ph4; 59. Fel PxLf3+; 60. Fd1 Kj2; 61. We4
Kj1; 62. Wf4 Pgl+; 63. Fd2 Pj2; 64. Wg4 Lf10; 65. Se6 Khi?; 66. Wq2!
Schwarz gibt auf.

David Wurman (Giessen) - Shij Xuzheng (Giessen) (Giessen 1988)
Richtungsverkehrte Mittelkanoneneréffnung

1. Khe3 Kbe8; 2. Pc3
Besser ist 2. Pg3, denn die Aufstellung des b-Pferdes muB noch gar
nicht entschieden werden. Meist setzt es sich auf a3.
2. ... Pc8; 3. Wb1 Sc6; 4. Ea3 Wa9
Beide Spieler haben die Bahnen der Theorie bereits verlassen. Die Ent-
wicklung des rechten Fligels wird zugunsten von taktischen Schar-
miitzeln am anderen Fligel vernachidssigt.
- Sc5 SxSc5; 6. ExSc5 Pd6; 7. Pg3 Wc9; 8. Wh1 WxEc5; 9. WxKh8
WxPc3; 10. Sg5 Pb5; 11. KxSe7l+ Lfe9; 12. Pf5 Ff10; 13. Lfe2 KxSe4+;
14. Ee3 Pj8; 15. Wh4 Wc4; 16. Kd3 Pc3?; 17. Wb6 Ece8: 18. WF6+
Fel0; 19. Pd6 Wc7; 20. WxKe4 Wh10
Endlich spielt auch diese Figur mit. Es ergibt sich nun ein Spiel mit
taktischen Schldgen, wechselseitigen Mattfallen und mehr oder minder
erzwungenen Opfern. Beachtenswert ist das Pferd j8, das erst unmittel-
bar vor Partieende zu einem kurzen Leben erwachen wird.
21. Wf9 Whi+; 22. Lf1 Wh8; 23. Pc8 Pd5; 24. KxLd10 WxPc8;
25. WxLe9+ FxKd10; 26. Wel0+ Fd9; 27. wWd4 wds; 28. wcs Pc7(1);
29. Lde2 Ec6; 30. Wc10 Wc8; 31. WxEg10 Pe6; 32. We4 Wb8; 33. Kd7
Wh6; 34. Wel0 Sj6; 35. Kd1 We8; 36. Wda+ Pd8; 37. Wc10 Fe9;
38. Wd10 Wh1; 39. KxPd8 WxEe3; 40. Ke8 Ff9; 41. Whd9+ Ff8;
42. W10+ FxKe8
Mit seinem 39. Zug hat sich Schwarz mit einer Mattdrohung einge-
mischt. Nachdem der schwarze Feldherr nun fast seinen ganzen Palast
inspiziert hat, naht sein Ende.
43. Wel0+ Ff8; 44. WxWe3 Ph6; 45. Wee9 PxSj4; 46. Wd8+ Ee8;

47. WdxEe8 matt.
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Rezension: "Das Spiele-Buch"

In Zusammenarbeit mit dem Ravensburger Buchverlag Otto Maier hat
der Heinrich Hugendubel Verlag (Miinchen) jetzt ein Kompendium mit
dem Titel "Das Spiele-Buch" vorgelegt. Der Untertitel "Brett- und
Legespiele aus aller Welt. Herkunft, Regeln, Geschichte" verdeutlich
den Ansatz des Autors Erwin Glonnegger: In 18 Abteilungen ('Wett-
renn-Spiele', Wirtschafts-Spiele', 'Schach-Spiele') wird allerlei Interes-
. santes zu Hunderten von bekannten und weniger bekannten Spielen mit
vielfdltiger und farbenprdchtiger Ausstattung zusammengetragen.

Kritisch anzumerken ist bei der Auswahl, daB bei neueren Spielen die
Ldnge der Darstellung nicht immer mit der Bedeutung der Spiele lber-
einzustimmen scheint. Erzeugnisse des Hauses Ravensburger, dessen
Leiter Glonnegger lange Jahre war, sind ausfihrlich dargestelit.

Uns. interessiert natiirlich vor allem die Darstellung des Xianggi: auf
einer Doppelseite (S. 182/3) findet sich der Artikel "China-Schach,
Xiang-Qi, Siang-K'i". Glonnegger schlieBt sich der Meinung an, daB3
auch das Xiangqi auf indische VorlGufer zuriickgeht und uber die
SeidenstraBe nach China kam.

Danach folgt eine ErklGrung der Xionggi-Regeln, die drgerlicherweise
mehrere Fehler enthdlt: Dem Wagen dichtet der Autor an, daB3 er nur
dann eine gegnerische Figur schlagen kénnte, wenn das dahinterliegende
Feld (gemeint ist: Schnittpunkt) frei wdre und die Soldaten sollen jen-
seits des Flusses auch riickwdrts ziehen konnen! Bei der Erkldrung der
Steine sind in der Abbildung Wagen, Pferde und Kanonen miteinander
vertauscht.

Dem entspricht auch das abgebildete Xiangqi-Spiel, das so aufgebaut
ist, daB die grine Partei schon mindestens 10 Ziige, die rote aber erst
2 Zige gemacht hat. Die Aufstellung der Steine (grdéBtenteils auf dem
Kopf, teilweise um 90 Grad gedreht) fdlit da als Mangel schon nicht
mehr ins Gewicht.

Interessant fiir Xiangqi-Freunde ist jedoch das im Buch abgebildete
China-Schach von Ravensburger aus dem Johre 1907: der Spielplan ist
offensichtlich aus einem normalen Schachpian entwickelt, aber sehr
schén verziert. Der Palost ist mit einer stilisierten europdischen Burg-
Umrandung gekennzeichnet, allerdings fehlen die Diogonalen. Die Steine
gleichen chinesischen Xianggi- bzw. Damesteinen und sind mit bild-
haften Darstellungen in Blau und Rot gekennzeichnet.

Insgesamt also sehr schade, daB in einem solchen Prachtband, dem an-
sonsten viele Anregungen gerade zu auBereuropdischen Spielen zu ent-
nehmen sind, das Xiaongqi wieder einmal so fehlerhaft dargestellt
worden ist. Hoffen wir also auf eine verbesserte Neuauflage ...
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NEU!

Viele Xiangagi-Spieler wollen sich nicht mit den dblichen
Papier-Spieiplanen zufriedengeben.

Jetzt gibt es endlich Spielbretter aus massivem Holz
mit Xiangqi-Spielplan (auch fir korean. Schach geeignet)
in zwel verschiedenen Brettstarken!

Fir alle Steine bis 4 cm Durchmesser geeignet
Riickseite mit Go-Spielplan

Bst.Nr:" BBO21: 40xu45x1.8 cm Preis: 34,- DM
Bst.Nr. BBO31: 40x45x3,1 cm Preis: 54,- DM

Preise incl. MWSt., zzgl. Versandkosten.

Nicht mehr lieferbar

CHINA PANDA & Co. OSTASIEN-BUCHHANDLUNG

,,,,,, A_ x4 AaNAN Nanlio

NEU!

(Fortsetzung Meisterpartie):

80. Fel Ke8; 81. Ff1 Kf8+; 82. Fel Sfel; 83. Pd8+ Ke8; 84. Pe6 Ff10;
85. Ka2 Ke7; 86. Pc57?

Das verliert sofort einen Elefanten. Rot muB3 Pg5 ziehen und kann noch
eine Weile widerstehen.

86. ... SxEe3; 87. Pe6 (vermeidet 87. Exe3 Pf3+; 88 Ff1 Kf7 matt!)
Sed3; 88. Ee3 Sd2; 89. Lf3 PxLf3+; 90. Ff1 Kf7+ Rot gibt auf.




